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INTRODUCCION

Reconocer las partes individuales de la computadora nos permite perderle el miedo a algo
que les pueda suceder algo, en las cuales mencionaremos a continuacion asi para poder
conocer y poder llevar acabo lo aprendido.

Y conocer en ellas las diversas estructuras e instrucciones para hacer un uso adecuado y
manejo, poner en conocimiento para evitar problemas del mal manejo del sistema de
instrucciones en computadoras asi poder saber qué tipos de problemas haya o existan en
ellas.

Partes de la computadora:

La incorporacion del ordenador o computadora en las oficinas constituyo una revolucion en
los sistemas ofiméaticos ya que las maquinas ofrecian el medio para realizar comunicaciones
e intercambio de informaciones instantaneos entre comparferos de trabajo, recursos y
equipos. Los accesorios como el mouse(ratdon)facilitan el desplazamiento dentro de las
aplicaciones (programas de computadora). los rapidos avances tecnolégicos han mejorado
los sistemas informaticos y al mismo tiempo han disminuido los precios haciendo que los
equipos sean mas accesibles.

Partes de un computador: componentes de la (CPU).

Case

es la caja de aspecto elegante que contiene todos los componentes de la CPU se pude
abrir y cerrar, normalmente tiene areas predefinidas con tornillos y agujeros. donde se
pueden encontrar en el mercado de diferentes colores con o sin ventiladores o que puedan
contener luces de led o paneles laterales de vidrio.

placa madre

es un circuito impreso al que se conecta todos los demas componentes del ordenador desde
esta placa se distribuye la energia a cada una de las partes del pc.

Tienen conectores para cables como; cables de alimentacion y los cables de datos, ranuras
para tarjetas como las GPUS y enchufes para la CPU.

CPU procesador
Se le conoce como la unidad central de procesamiento de un ordenador y sin ella nada
funcionaria

GPU [tarjeta grafica]si no hay GPU integrada
el propésito de este es el calculo de cualquier cosa que tenga que ver con las imagenes y
envia estas imagenes (imagenes, interfaz del usuario, GUI) al monitor.

Tipos de GPU:

GPU integrada: que esta integrada en la CPU que por lo general algunas CPU ya tiene un
chip grafico integrado y no se necesita una GPU adicional para conectar un monitor.

GPU discreta: es una CPU gue no es parte de la CPU gue normalmente viene en propia
pequefia placa de circuito impreso que luego se conecta a una ranura PClI EXPRESS de la
placa madre.



RAM memoria

La memoria de acceso aleatorio RAM es la parte del almacenamiento temporal del
pensamiento de la computadora si se le compara con un cerebro.

La RAM almacena los datos en los que trabaja activamente la CPU. En donde se puede
leer y escribir méas facilmente, pero pierde todo lo que habia almacenado una vez que s
apaga el equipo.

La placa madre tiene ranuras de RAM donde la RAM se conecta.

dispositivo de almacenamiento (SSD, NVME SSD, HDD), disco duro

la memoria RAM no pude almacenar nada sin energia si queremos apagar nuestra
computadora de vez en cuando necesitamos un medio de almacenamiento que conserve
sus datos almacenados incluso cuando la energia se esté apagada.

3 tipos de almacenamiento:

El HDD: que todavia tiene partes mecanicas méviles que es el més lento de los tres 'y
normalmente leera y guardara los datos a unos 100mbyte/s

EL SSD: en donde leera y escribira unos 500mbyte/s
SSD NVME: ya lee y escribe datos secuenciales con hasta 3500mbyte/s.

refrigeracion (CPU, chasis)

todo lo que consume energia también produce calor donde la CPU produce mucho calor
donde esto significa que tiene que ser enfriado para poder funcionar sin ningun problema
alguno y asi poder seguir dando el uso necesario.

PSU fuente de alimentacion.

Este es la parte del hardware que se encarga de bridarle energia a todos y a cada uno de
los componentes del computador. En la importancia es saber cuanta potencia necesita el
PC actual para funcionar de forma estable.

Las otras mas importantes es el hardware que son monitor, teclado y mouse y otros
elementos fundamentales del sistema operativo el alma del pc.

El hardware:

La mayoria de los dispositivos de entrada y de salida se encuentran fuera de la torre o
unidad de sistema, por otro lado, la mayoria de los componentes y dispositivos de
procesamiento y almacenamiento se encuentran entro de la unidad del sistema.

En general poseen caracteristicas comunes

Tipos de hardware segun el objetivo.

Procesamiento: es el centro de la unidad fisica conocida como CPU.
Almacenamiento: unidades que se encargan de almacenar los datos.
De entrada y salida, periféricos de mixtos.

Hardware segun su funcion: interno, externo e hibrido.



Conclusién

Las partes de las computadoras son Utiles ya que sin ellas no se podria realizar un
buen trabajo que al igual es necesario que las computadoras cuenten con todas sus
partes para que la hora de utilizarlas no tengamos ninguna dificultad también se
sabe que toda computadora requiere de un buen mantenimiento para no tener
ninguna perdida de datos e informacion y de materiales en lo que hoy en dia las
computadoras son d mayor uso en esta actualidad.

Donde son indispensables una de otra.
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