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CONCLUSION 
Me pareció una materia muy importante, aprendí a desarrollar muchas habilidades las cuales me 

servirán en mi vida profesional, como por ejemplo aprendí a perfeccionar office principalmente el 

programa de Word como la realización de oficios, formatos de texto, citar referencias bibliográficas. 

También a hacer tablas comparativas, mapas conceptuales.  Y tener conceptos claros de lo que conforma 

un sistema operativo  y conocer las partes físicas de una computadora. 

PENSAR BIEN PARA VIVIR MEJOR (Gutierrez, 2020) 
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Mapa conceptual  

Mapa 

 

 

 

 

 

 

 

 

COMPUTACION 

SOFTWARE  

 Soporte lógico de un 
sistema informático, que 

comprende el conjunto de 
los componentes lógicos 

necesarios que hacen 
posible la realización de 

tareas específicas. 

SON LOS PROGRAMAS 
DE UNA 

COMPUTADORA 

SISTEMA OPERATIVO  

Conjunto de programas que permite 
manejar la memoria, disco, medios de 
almacenamiento de información y los 

diferentes periféricos o recursos de 
nuestra computadora 

 

ESCRITORIO  

  imagen que se utiliza en la 
pantalla de las computadoras y 

que exhibe los íconos que 
representan los diversos 
programas y archivos.   

BARRA DE TAREA  

Sirve para encontrar y 
controlar aplicaciones de 

diversos sistemas operativos, 
entre ellos Microsoft Windows, 

Linux y Mac OS X. 

ICONO 

Pictograma que es utilizado 
para representar archivos, 

carpetas, programas, unidades 
de almacenamiento, etc 

ARCHIVO 

Conjunto de bytes que son 
almacenados en un dispositivo 

HARDWARE 

   Se refiere a las partes físicas, tangibles, 
de un sistema informático, sus 

componentes eléctricos, electrónicos, 
electromecánicos y mecánicos. 

SON LAS  PARTES 
FISICAS DE LA 

COMPUTADORA 

RAM 

Memoria de acceso 
aleatorio y 

allmacenamiento 

DISCO DURO 

Dispositivo  de  
almacenamiento de 

datos   

DISPOSITIVO DE ENTRADA 

Aparato que se conecta para 
introducir funciones en el 

computador en un 
intercambio unilateral 

DISPOSITIVO DE SALIDA 

aquellos periféricos que se 
adosan a un ordenador y que 

tienen como finalidad 
comunicar información al 

usuario  

 PROCESADOR 

Refiere a los diferentes tipos de artículos de 
sistemas informativos que forma parte de un 

microprocesador que es parte de un CPU o micro 
que es el cerebro de la computadora  

MS WORD 

Procesador de texto: es decir, de un software 
que permite al usuario la creación y edición de 

documentos de texto. 

TABLA DE CONTENIDO  

Una tabla de contenido es la lista de los 
títulos o temas y subtemas, estructurados 

en el documento. 

PLANTILLA O  DISPOSITIVO DE INTERFAZ 

 Suele proporciona una separación entre 
la forma o estructura y el contenido 

Este metodo permite guiar, portar, o 
construir, un diseño o esquema 

predefinido. 

REFERENCIA APA 

  Se trata de un conjunto de reglas 
relacionadas con el uso de citas 

y referencias bibliográficas. 
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