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EVENTOS HISTORICOS DE LA COMPUTADORA: 

La primera computadora fue la máquina analítica creada por Charles Babbage, 
profesormatemático de la Universidad de Cambridge en el siglo XIX. La idea que tuvo 
Charles Babbage sobre un computador nació debido a que la elaboración de las tablas 
matemáticas era un proceso tedioso y propenso a errores. En 1823 el gobierno Británico 
lo apoyo para crear el proyecto de una máquina de diferencias, un dispositivo mecánico 
para efectuar sumas repetidas. 

En 1944 se construyó en la Universidad de Harvard, la Mark I, diseñada por un equipo 
encabezado por Howard H. Aiken. Esta máquina no está considerada como computadora 
electrónica debido a que no era de propósito general y su funcionamiento estaba basado 
en dispositivos electromecánicos llamados relevadores. 
Uno de los primeros dispositivos mecánicos para contar fue el ábaco, cuya historia se 
remonta a las antiguas civilizaciones griega y romana. Este dispositivo es muy sencillo, 
consta de cuentas ensartadas en varillas que a su vez están montadas en un marco 
rectangular al desplazar las cuentas sobre varillas, sus posiciones representan valores 
almacenados, y es mediante dichas posiciones que este representa y almacena datos. A 
este dispositivo no se lepuede llamar computadora por carecer del elemento fundamental 
llamado programa el proyecto, auspiciado por el departamento de Defensa de los Estados 
Unidos, culminó dos años después, cuando se integró a ese equipo el ingeniero y 
matemático húngaro John von Neumann 1903 - 1957 Las ideas de von Neumann 
resultaron tan fundamentales para su desarrollo posterior, que es considerado el padre de 
las computadoras La idea fundamental de von Neumann fue: permitir que en la memoria 
coexistan datos con instrucciones, para que entonces la computadora pueda ser 
programada en un lenguaje. 

MENCIONAR ALGUNOS DE LOS MECANISMOS ANTIGUOS 
DE LA COMPUTACIÓN Y SUS INVENTORES: 
1939 John Atanasoff. 
En el 1939 en la Universidad de Iowa State, John Atanasoff diseño y construyó la primera 
computadora digital mientras trabajaba con Clifford Berrr, un estudiante graduado más 
tarde, Atanasoff y Berry se dedicaron a trabajar en un modelo operacional llamado el ABC, 
el atanasooff-Berry Computer Esta computadora, completada en el 1942, usaba circuitos 
lógicos binarios y tenía memoria regenerativa. 
1790 Joseph Marie Jacquard. 
Creó el Telar de Jacquard Jacquard‟s Loom el cual empleaba tarjetas perforadas para 
crear patrones en una fábrica de avitelado en una tejedora En el 1835, Babbage diseño un 
sistema con provisión para datos impresos, una unidad de control y una unidad de 
almacenaje de información. Esta máquina almacenaba los resultados intermedios tarjetas 
perforadas similares a las que utilizaba el telar de Jacquard. Sin embargo, el Motor 
Analítico nunca fue completado porque la construcción de la máquina requería 
herramientas de precisión que no existían para esa época. La lógica de la máquina de 
Babbage fu importante para otros inventores de computadora.  



DEFINIR EL TÉRMINO COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LA 
INTEGRAN: 
El termino de computadora son ejecutadas sin intervención humana Sistema electrónico 
capaz de operar bajo el control de unas instrucciones dentro de su unidad de memoria, la 
cual puede aceptar información/datos, procesarla y producir información que se puede 
guardar. Máquina electrónica que permite la entrada, el procesamiento, el 
almacenamiento y la salida de datos. Máquina capaz de seguir instrucciones para 
modificar datos de una manera deseable y para realizar por lo menos algunas operaciones 
sin intervención humana los elementos que integran una computadora son: 
Memora de Acceso Aleatorio o Ram:   Es el componente en donde de forma temporal se 
almacenan los datos y los programas que la CPU utiliza. Es un tipo de memoria volátil, así 
que el contenido se va a borrar al apagar el computador. 
Unidad de Disco Optico: Así se denomina porque usa un láser para la lectura de los datos 
que están almacenados en medios ópticos como un CD, DVD o Blu-Ray 
Unidad Central de Prosecamiento O Cpu: En ocasiones se llama simplemente procesador y se 
lo clasifica como el cerebro de la computadora. En cuanto a capacidad de cómputo es la parte más 
importante, ya que la mayor parte de los cálculos son realizados por el procesador. 

Unidad de Disco Duro o HDD: Es un componente principal del computador porque es aquí 
donde se aloja el sistema operativo al igual que las aplicaciones informáticas. Es usado a 
su vez para el almacenamiento de archivos digitales como vídeos, fotos, música y demás. 
De forma típica usan tecnología de almacenamiento magnético y al interior tiene platos 
magnéticos para grabar la información. 

EXPLICAR LA DIFERENCIA Y CARACTERÍSTICAS ESENCIALES ENTRE LA 
COMPUTADORA Y OTROS DISPOSITIVOS DE COMPUTACIÓN. 

Una computadora: es un dispositivo electrónico que acepta datos de entrada, los 

procesa, los almacena y los emite como salida para su interpretación. La computadora es 
parte de un sistema de computación la utilización de las computadoras para la realización de 
tus actividades cotidianas, laborales y escolares, trae consigo un sin número de ventajas, las cuales 
se describen a continuación 

Dispositivos: Un dispositivo es un aparato o mecanismo que desarrolla determinadas 

acciones. Su nombre está vinculado a que dicho artificio está dispuesto para cumplir con 
su objetivo. Por ejemplo: Me regalaron una cafetera, pero aun no entiendo cómo funciona 
el dispositivo, Un especialista me recomendó instalar un dispositivo que regula la 
intensidad de la luz, Esta estufa tiene un dispositivo que permite programar el horario de 
encendido y apagado 

 
 
 
 



DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BÁSICOS DEL SISTEMA DE 
CODIFICACIÓN EN UNA COMPUTADORA: 
Los sistemas de codificación y la necesidad de la clasificación surgen en la necesidad de registrar, 
enmascarar, ordenar, identificar, agrupar y clasificar fenómenos y para facilitar su registro y 
transmisión. Ejemplos: códigos Morse, escrituras en claves, códigos de clasificación bibliotecaria, 

códigos de productos, etc cuando hablamos de codificación de caracteres en informática nos 
referimos al método que Permite convertir un carácter de un lenguaje natural. 
Significativos: 
Como su nombre lo indica son aquellos que implican un significado, es decir, que reflejan 
en un mayor o menor grado las características del objeto, partida o individuo a los cuales 
se la asigna. 
No significativos: 
A veces llamados secuenciales o consecutivos) de ninguna manera describen el objeto a 
que se aplican, sino que son simples etiquetas por medio de las cuales se distinguen de 
otros el objeto 

CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE SISTEMAS OPERATIVOS Y SU 
CLASIFICACIÓN PARA DISPOSITIVOS: 

El sistema operativo es el primer programa que funciona cuando se pone en marcha el 
ordenador, y gestiona los procesos de ejecución de otros programas y aplicaciones, que 
funcionan sobre él, actuando como intermediario entre los usuarios y el hardware. El 
sistema operativo administra todos los recursos como discos, impresoras, memoria, 
monitor, altavoces y demás dispositivos Por ello, resulta imprescindible para el 
funcionamiento del ordenador con un ordenador y gestionar sus recursos de manera 
cómoda y eficiente comienza a trabajar cuando se enciende el ordenador. 
ADMINISTRACIÓN DE TAREAS o MONOTAREA: 
Los que permiten sólo ejecutar un programa a la vez o MULTITAREA los que permiten 
ejecutar varias tareas o programas al mismo tiempo 

WINDOWS, FUNCIONES Y ENTORNO. 
Un entorno Es una implementación de interfaz gráfica de usuario que ofrece facilidades 
de acceso y configuración, como barras de herramientas e integración entre aplicaciones 
con habilidades como arrastrar y soltar. Los entornos de escritorios por lo general no 
permiten el acceso a todas las características que se encuentran en un sistema operativo. 
Menú de inicio: 
Es aquel botón representado por el icono de Windows que te da la posibilidad de acceder 
al grupo de programas o aplicaciones instaladas en el sistema  
Área de notificaciones: Constituye varios elementos de acceso y revisión rápida, que son 
propios de la barra de tarea. Tienen por función notificar cierta acción que se esté 
realizando; o advertir sobre una ejecución maliciosa. Cada elemento ejerce una función 
distinta, y su distribución puede variar. Entre estos elementos cabe mencionar 
Altavoces: 
Representado por el icono de una bocina, notifica el nivel del volumen. Si está en 0 %, el 
icono de bocina tendrá una equis x encima; informando que el volumen está apagado.                                                  



Batería: 
Indica cuánta energía posee la batería interna del ordenador Este icono sólo se visualiza 
en computadores portátiles o laptops. Se encarga de informar si el computador está 
utilizando la batería o un cargador para suministrar la energía necesaria para que pueda 
trabajar. 
Acceso a redes: 
Se representa por varias barras organizadas de manera ascendente, o un icono de 
computadora con otro elemento. Específica si el ordenador está conectado a una red. 


