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Introduccion

Antecedentes basicos de la computacion, en este ensayo veremos los eventos histéricos
mas importantes que llevaron a la investigacion de la computadora, algunos de los
mecanismos antiguos de la computacién y sus inventores, el término de la computadora y
elementos que la integran, diferencia y caracteristicas esenciales entre la computadora y
otros dispositivos de computacion, los elementos basicos del sistema de codificacion en
una computadora, la funcién basica del CPU, sobre sistemas operativos y su clasificacion
para dispositivos y Windows, funciones y entorno. Dicho esto vamos con la informacion.



Eventos histéricos mas importantes que llevaron a la investigacion de la
computadora

Uno de los primeros dispositivos mecanicos para contar fue el abaco, este dispositivo es
muy sencillo, esta creada de cuentas ensartadas de varillas que a la vez esta montado en
un marco rectangular, las posiciones representan valores almacenados y por esas
posiciones es que representa y almacena datos, a este dispositivo no se le puede llamar no
se le pude llamar computadora por no tener un elemento fundamental que es el programa.

Otro invento mecanico mas fue la Pascalina, con esta maquina los datos se representaban
mediante las posiciones de los engranajes, los datos de esta maquina se introducian
manualmente y se leen igual como en el cuentakilbmetros de un automavil.

La primera computadora fue la maquina analitica creada por Charles Babbage, esta
computadora fue creada por la elaboraciones de las tablas matematicas era un proceso
tedioso y propenso a errores.

Charles Jacquard un francés que fabricaba tejidos, habia creado un telar que reproducia
automaticamente patrones de tejidos que podia leer la informacién codificad. Cuando
Babbage se enter6 abandono abandoné la maquina de diferencias, y se dedicé al proyecto
de la maquina analitica que se pudiera programar con tarjetas perforadas para efectuar
cualquier calculo con una precision de 20 digitos.

En 1944 se construyd en la Universidad de Harvard, la Mark |, disefiada por un equipo
encabezado por Howard H. Aiken. Esta maquina no fue considerada una computadora
electronica por que no era de proposito general y esta estaba basado en dispositivos
electromecanicos llamados relevadores.

En 1947 se construy6 la ENIAC (Electronic Numerical Integrator And Calculator) Esta fue
la primera computadora electronica, los que lo disefiaron son los ingenieros John Mauchly
y John Eckert. Esta maquina ocupaba todo un so6tano de la Universidad, tenia mas de 18
000 tubos de vacio, consumia 200 KW de energia eléctrica y requeria todo un sistema de
aire acondicionado, pero tenia una capacidad de resolver cinco mil operaciones aritméticas
por segundo. Estas con algunas de las maquinas o computadoras que se crearon y estos
tiene requisitos, La forma en que estan construidas y Forma en que el ser humano se
comunica con ellas.

Algunos de los mecanismos antiguos de la computacion y sus inventores

El Abaco, Se cree que alrededor del afio 3000 BC.

Los Pioneros 1617 — John Napier, Un matematico escocés, inventd los Huesos o
Bastoncillos de Napier, esto permitian multiplicar grandes numeros mediante la
manipulacion.



1623 — Wilhelm Schickard. Fue el primer matematico en intentar desarrollar una
calculadora, este matematico construy6é un mecanismo que podia sumar, restar, multiplicar
y dividir.

1642 — Blaise Pascal. En el 1642 inventd una maquina calculadora que permitia sumar y
restar, conocida como el Pascalino.

1694 — Gottfried Wilhelm Von Leibniz. Disefio un instrumento llamado el “Stepped
Reckoner”. Esta maquina era mas versatil que la de Pascal puesto que podia multiplicar y
dividir, asi como sumar y restar.

1790 — Joseph Marie Jacquard. Cre6 el Telar de Jacquard (Jacquard“s Loom) el cual
empleaba tarjetas perforadas para crear patrones en una fabrica de avitelado en una
tejedora.

1812 — Charles Babbage. Babbage bautizé su maquina del ensuefio con el nombre de Motor
Diferencial (Differential Engine), pues ésta trabajaba para resolver ecuaciones
diferenciales.

1880 — Herman Hollerith Norteamericano que inventé una perforadora, lectora y tabuladora
de tarjetas.

La computadora moderna 1943 — Howard Aiken. Crear una computadora, basado en el
Motor Analitico de Babbage.

1939 — John Atanasoff. John Atanasoff disefio y construy6 la primera computadora digital
mientras trabajaba con Clifford Berrr, un estudiante graduado. La computadora llamado el
ABC, el “Atanasooff-Berry Computer.” Esta computadora, completada en el 1942, usaba
circuitos logicos binarios y tenia memoria regenerativa.

1946 — Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert. En el 1946 completaron su trabajo, del cual
surgid una computadora electrénica digital operacional, llamada ENIAC (Electronic
Numerical Integrator And Computer). Esta maquina fue desarrollada a gran escala, siendo
derivada de las ideas no patentadas de Atanasoff.

Termino computadora y elementos que la integran

La computadora es un sistema electronico que en él se pueden llevar a cabo operaciones
de aritmética y de logica de acuerdo a las instrucciones internas, tiene un sistema
electronico capaz de operar bajo el control en su unidad de memoria, la cual esta puede
aceptar informacién de datos, procesarlas y producir informacién que se puede guardar.

La computadora tiene un sistema de combinacion de partes que trabajan como una unidad
estas son: Equipo (hardware), programas (software), datos y gente.

Estos son los tipos de computadoras, computadora analdgica y computadora digital

Clasificacién de las computadoras Por su fuente de energia: pueden ser: Mecanicas:
funcionan por dispositivos mecanicos con movimiento. Electrénicas: Funcionan en base a
energia eléctrica.

Las partes de una computadora se dividen en dos grandes grupos que son el Hardware y
el Software.



Partes de una computadora — hardware son todas las piezas que compone la computadora
para poder procesar, escuchar, guardar cosas, etc.

Estos son los componentes de las computadoras.

Placa base o placa madre: es la principal. En ella estan las rutas eléctricas o buses que son
los que permiten el desplazamiento de los datos entre los componentes del equipo.

CPU: es lo mas importante ya que la mayor parte de los calculos son realizados por el
procesador.

Memoria RAM: es un componente que se dedica a guardar la informacion o datos
temporales y una vez que se apague.

Unidad de disco optico — Asi se denomina porque usa un laser para la lectura de los datos
que estan almacenados en medios 6pticos como un CD, DVD o Blu-Ray.

Disco duro: Es un componente principal para la computadora, es usado para almacenar
archivos digitales como videos, fotos, musica, etc.

Unidad de Estado Sélido o SSD — Es un nuevo tipo de tecnologia que busca reemplazar
los discos duros tradicionales. No disponen de partes moviles y usan semiconductores para
el almacenamiento.

Tarjetas de red: Es la que permite la conexion a una red informatica. Segun sea su tipo, esa
conexion se da con cables de red o de manera inalambrica.

Tarjeta grafica: Es la que le brinda capacidad grafica al computador. Con ella se pueden
ver peliculas, imagenes, juegos, etc.

Fuente de poder: es la que brinda la energia a la computadora y puedan funcionar todos
los componentes.

Sistema de refrigeracion: Esto sirve para enfriar el CPU ya que este se calienta por el trabajo
que hace.

Gabinete: Es un soporte para los componentes internos del pc.

Periféricos o dispositivos auxiliares: Los periféricos hacen parte del hardware de una
computadora, son necesarios para el buen funcionamiento del equipo,.

Teclado: Sirve para enviar 6rdenes y datos a la computadora, tiene teclas para interactuar
con el ingreso de datos.

Ratén o mouse: Sirve para interactuar con el entorno grafico de la pc, para después
reflejarlo en el monitor con un cursor, flecha o puntero.

Monitor: Es el principal componente con el podras ver las graficos, informacion o datos.



Diferencia y caracteristicas esenciales entre la computadora y otros
dispositivos de computacion

Una computadora es un dispositivo electronico que acepta datos de entrada, los procesa,
los almacena y los emite como salida para su interpretacion. La computadora es parte de
un sistema de computacion. Como el que se ilustra a continuacién. Componentes del
Computador: un sistema de computacion esta conformado por hardware, periféricos y
software.

Dispositivos Un dispositivo es un aparato o mecanismo que desarrolla determinadas
acciones. Su nombre esta vinculado a que dicho artificio esta dispuesto para cumplir con
su objetivo. Por ejemplo: “Me regalaron una cafetera, pero aun no entiendo como funciona
el dispositivo”, “Un especialista me recomendd instalar un dispositivo que regula la

intensidad de la luz”, “Esta estufa tiene un dispositivo que permite programar el horario de
encendido y apagado”

¢, Qué son los dispositivos de entrada? Son los que envian informacion a la unidad de
procesamiento, en cédigo binario.

¢, Qué son los dispositivos de salida? Son los dispositivos que reciben informacion que es
procesada por la CPU y la reproducen para que sea perceptible para la persona.

¢, Qué son los dispositivos de almacenamiento? Dispositivo de almacenamiento es todo
aparato que se utilice para grabar los datos de la computadora de forma permanente o
temporal

Los elementos basicos del sistema de codificacion de una computadora

Los elementos que codifican a una computadora son: Los sistemas de codificacion, Sistema
multibyte, Versiones de este tipo de codificacion, Objetivos de los Cddigos: Facilitar el
procesamiento, Permitir identificacion inequivoca, Permitir clasificacion, Permitir
recuperacion o localizacion de informacion, Posibilitar establecimiento de relaciones entre
diferentes elementos codificados. Caracteristicas de los Sistemas de Cédigos: Debe estar
adaptado légicamente al sistema informativo de que forme parte, Debe tener precision
necesaria para describir un dato, Debe mantenerse tan reducido como se pueda.

La funcion basica del CPU

ElI CPU es el encargado de controlar las funciones de la gran mayoria de los dispositivos
electronicos, este procesa la informacion para también enviarla a cualquier componente
que pueda ejecutar la accion.

Las funciones del CPU: Esta posee una memoria cache que es un tipo de memoria muy
rapida, sin la necesidad de que deba enviar informacion de la memoria RAM.

Una CPU puede procesar muchos comandos de manera consecutivas en pocos segundos,
de hecho, mientras mejor sea el CPU, mas rapidos seran procesados los datos y las
operaciones.



El CPU es muy importante ya que es alli en donde la informacion que viene de los
dispositivos exteriores, llegue y se procese para que luego pueda ser devuelto a los
computadores grandes.

Sistemas operativos y su clasificacion para dispositivos

El sistema operativo es el primer programa que funciona cuando se pone en marcha el
ordenador, y gestiona los procesos de ejecucion de otros programas y aplicaciones, que
funcionan sobre él, actuando como intermediario entre los usuarios y el hardware. El
sistema operativo administra todos los recursos como discos, impresoras, memoria,
monitor,

Clasificacién de los sistemas operativos:

Administracion de tareas: Monotarea, Multitarea.

Administracion de usuarios: Monousuario, Multiusuario.

Organizacién interna o estructura: Monolitico, Jerarquico, Cliente-servidor.
Manejo de recursos 0 acceso a servicios: centralizados, Distribuido.

Estos son algunos sistemas operativos: Dos, Windows, Unix, GNU/Linux,

Windows, Funciones y Entono

Un entorno es un conjunto de software para ofrecer al usuario de una computadora una
interaccion amigable y comoda. Los entornos de escritorios por lo general no permiten el
acceso a todas las caracteristicas que se encuentran en un sistema operativo, por la
ausencia de una interfaz grafica.

En general cada entorno de escritorio se distingue por su aspecto y comportamiento
particulares, aunque algunos tienden a imitar caracteristicas de escritorios ya existentes.

Caracteristicas: Tiene un entorno basado en iconos, ventanas y graficos que lo hacen ver
muy facil.

Se tiene que utilizar el ratbn o mouse controlar el quipo y el puntero.
También con ello puedes entrar al navegador internet Explorer.

También nos incluye las funciones de Barra de tareas, Aero peek, Lista de salto, Menu de
inicio, Grupo de programas, Area de notificaciones, Fecha y hora, altavoces, bateria,
Acceso a redes, Actualizador de Windows, Antivirus, Escritorio.






