sUDS

[ PASION POR EDUCAR

Nombre de alumnos: Fabiola Gonzdlez
Matias

Nombre del profesor: Cesar Alfredo
Escobar

Nombre del trabajo: Ensayo
Materia: Computacion 1

Grado: 1°

Grupo: “B”



“INTRODUCCION”

El uso de computadoras como maquinaria eficaz en el planeamiento regional y urbano se ha
desarrollado principalmente en los Gltimos afios. La disponibilidad de instrumentos y programas de
computacion hace mas viable el analisis detallado de gran cantidad de informacion para areas
geograficas, tanto del tamafio de un pais como de un estado o de una regién. Los andlisis detallados
se ejecutan mediante la identificacion de ubicaciones geograficas precisas, a las cuales se aplica la
informacion. Esta identificacion puede usarse entonces para localizar areas con ciertas
caracteristicas, y en andlisis espaciales para determinar las relaciones entre diferentes areas.

Del uso especializado de computadoras para el andlisis geografico y de planeamiento se ha
desarrollado una serie de términos que en la actualidad son mencionados, generalmente, como
sistemas geogréficos de informacion. Estos consisten en una serie de técnicas orientadas hacia la
computacion, para reunir, guardar y analizar la informacion correspondiente a una region o area.
Los sensores remotos y las aerofotografias convencionales proporcionan frecuentemente una
fuente de informacién para alimentar un sistema. Sin embargo, la mayoria de ellos todavia depende
de la codificacién de informacion por medios manuales, sea que provenga de los sensores remotos,
de las fotografias aéreas o0 de los mapas existentes de los sensores también se usan
los digitizers, una especie de instrumento que convierte medidas analogas, de variables fisicas a
valores numéricos, asi como el digital readout (lectura numérica), que es el traspaso de la

informacién contenida en un compartimiento interno del computador, transmitida a otro externo



“MENCIONAR LOS EVENTOS HISTORICOS MAS IMPORTANTES QUE LLEVARON A LA INVENCION DE LA
COMPUTADORA.”

Antes que saliera la primera computadora ya avia un abaco que fue uno de los primeros dispositivos
mecanicos para contar, Otro de los inventos mecénicos fue la Pascalina inventada por Blaise Pascal
(1623 - 1662) de Francia y la de Gottfried Wilhelm von Leibniz (1646 - 1716) de Alemania. La primera
computadora fue la maquina analitica creada por Charles Babbage, profesor matematico de la
Universidad de Cambridge en el siglo XIX. Y en 1823 el gobierno Britdnico lo apoyo para crear el

proyecto de una maquina de diferencias, un dispositivo mecénico para efectuar sumas repetidas.

En 1944 se construy6 en la Universidad de Harvard, la Mark |, disefiada por un equipo encabezado por
Howard H. Aiken. Esta maquina no esta considerada como computadora electronica debido a que no
era de proposito general y su funcionamiento estaba basado en dispositivos electromecéanicos llamados

relevadores.

La idea fundamental de Von Neumann fue: permitir que en la memoria coexistan datos con
instrucciones, para que entonces la computadora pueda ser programada en un lenguaje, en toda la
historia hay fechas que marcan un antes y un después, igualmente hay fechas importantes en la
informatica que cambiaron el curso de la evolucién de la computacion y a su vez el mundo en el que
vivimos. Hoy practicamente todo lo que vemos contiene, es o ha sido hecho con un ordenador y esa

historia comenzé hace mucho tiempo.

23 de diciembre de 1834: La maquina analitica, esta es una de las fechas importantes en la informatica

porque coinciden dos hitos, por un lado se presenta la maquina analitica de Charles Babbage.
25 de noviembre de 1943: Mark | Colossus, el primer ordenador digital tal y como lo conocemos ahora.

29 de octubre de 1969: Arpanet, Se abre la primera red entre universidades para intercambiar

informacién académica y sienta las bases de lo que acabara siendo la red de redes.



“MENCIONAR ALGUNOS DE LOS MECANISMOS ANTIGUOS DE LA COMPUTACION Y SUS INVENTORES.”

La época antigua, el abaco representa el artefacto mas antiguo empleado para manipular datos. Los
Pioneros 1617, John Napier, un matematico escocés, invento los Huesos o Bastoncillos de Napier, este

artefacto permitia multiplicar grandes nimeros mediante la manipulacién de estos bastoncillos.

1623, Wilhelm Schickard fue el primer matematico en intentar desarrollar una calculadora. Nativo de
Alemania, aproximadamente para el afio 1623.

1642, Blaise Pascal fue un matematico francés que nacié en el 1623. Desde muy temprana edad era
un entusiasta en el estudio autodidacta de las matematicas

1694, Gottfried Wilhelm Von Leibniz Leibniz fue un matematico aleméan que disefio un instrumento
llamado el “Stepped Reckoner”. Esta maquina era mas versatil que la de Pascal puesto que podia

multiplicar y dividir, asi como sumar y restar

1812, Charles Babbage solo pudo construir algunos componentes y la gente se referian a su artefacto
como la locura de Babbage. En el 1835, Babbage disefio un sistema con provisién para datos impresos,
sin embargo el Motor Analitico hunca fue completado porque la construccion de la maquina requeria
herramientas de precisién que no existian para esa época. La logica de la maquina de Babbage fue
importante para otros inventores de computadora. Se le atribuye a Babbage las dos clasificaciones de
la computadora: el almacenaje, o la memoria, y el molino, una unidad de procesamiento que lleva a
cabo los cOmputos aritméticos para la maquina

1880, Herman Hollerith Norteamericano que inventd una perforadora, lectora y tabuladora de tarjetas.

1946, Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert Con el advenimiento de la Segunda Guerra Mundial, los
militares necesitaban una computadora extremadamente rapida que fuera capaz de realizar miles de

cdmputos para compilar tablas balisticas para los nuevos cafiones y misiles navales.

Efectivamente, en 1642, el fildsofo y matemético francés Blaise Pascal (1623-1662) construyé la
primera sumadora mecanica, que se llamé Pascalina, y que funcionaba con un complicado mecanismo
de engranes y ruedas: la rotacién completa de una de las ruedas dentadas hacia girar un paso a la
rueda siguiente. La Pascalina sélo realizaba sumas y restas.


http://paginaspersonales.deusto.es/airibar/Ed_digital/INF/Intro/Pascalina.html

“DEFINIR EL TERMINO COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN”

Una computadora también llamada como computador es un dispositivo electrénico utilizado para
procesar informacion y obtener resultados, también es capaz de almacenar y procesar informacion de
una forma atil. Un dispositivo electrénico que opera bajo el control de instrucciones almacenadas en su
propia memoria, sistema electrénico basado en el principio binario utilizado para una diversidad de
funciones, se compone del chasis 0 armazon, tarjeta del sistema, procesador, memoria, dispositivos

de almacenaje, aparatos de entrada y salida, entre otros elementos.

Sistema De Computadora: Una combinacion de partes que trabajan como una unidad, que son: equipo

(hardware), programas (software).

Entrada: Cualquier informacion introducida a la computadora, cubierta, Armazoén o Chasis, alberga los
componentes internos de la computadora. Tipos de computadoras Se clasifican de acuerdo al principio
de operacion de Analdgicas y Digitales. La clasificacion de las computadoras Por su fuente de energia:
pueden ser: Mecanicas: funcionan por dispositivos mecanicos con movimiento. Electrénicas: Funcionan

en base a energia eléctrica.

Digitales: Llamadas asi porque cuentan muy rudimentariamente, sus elementos de construccion, los
circuitos electronicos, son muy simples, ya que solo reconocen 2 estados: abierto o cerrado. Dentro de
las digitales encontramos otros 2 grupos, segun su aplicacién: De aplicacién general: Puede cambiarse
el software por la volatilidad de la memoria, y por lo tanto el uso que se le da. De aplicacién especifica:

Lleva a cabo tareas especificas y sélo sirve para ellas. En lo esencial es similar a cualquier PC.

Computador incorporado: Mejora todo tipo de bienes de consumo (relojes de pulso, maquinas de

juegos, aparatos de sonido

Computador basado en pluma: Es una maquina sin teclado que acepta entradas de una pluma que se

aplica directamente a una pantalla plana

Asistente personal digital (PDA, personal digital): usa la tecnologia basada en pluma y funciona como

organizador de bolsillo, libreta, agenda y dispositivo de comunicacion

El tamafio o capacidad de computo es la cantidad de procesamiento que un sistema de computacion
puede realizar por unidad de tiempo: Microcomputador, Minicomputador, Estacién de trabajo y

Microcomputadora o Computador personal



Las partes de una computadora se dividen en dos grandes grupos que son el Hardware y el Software.
Partes de una computadora, el Hardware es la parte fisica de la computadora a partir del cual es posible

ver, procesar, escuchar, guardar cosa.,

Placa base, es conocida como placa madre, tarjeta madre (motherboard) o placa principal. Es la placa
principal de circuitos impresos de una computadora.

Unidad Central de Procesamiento o CPU, en ocasiones se llama simplemente procesador y se lo
clasifica como el cerebro de la computadora.

Memora de Acceso Aleatorio o RAM, es el componente en donde de forma temporal se almacenan los

datos y los programas que la CPU utiliza.

Unidad de disco 6ptico, asi se denomina porque usa un laser para la lectura de los datos que estan

almacenados en medios 6pticos como un CD, DVD

Unidad de Disco Duro o HDD, es un componente principal del computador porque es aqui donde se

aloja el sistema operativo al igual que las aplicaciones informaticas

Unidad de Estado Sélido o SSD, es un nuevo tipo de tecnologia que busca reemplazar los discos duros

tradicionales.

Tarjetas de red, se conoce también como placa de red, adaptador de red o NIC. Es la que permite la

conexion a una red informatica.

Tarjeta grafica, se denomina también como placa de video, adaptador de video o tarjeta de video. Es

la que le brinda capacidad grafica al computador.

Fuente de alimentacion, también se conoce como fuente de poder y es la que le brinda la energia la

computadora.

Sistema de refrigeracién, te genera calor a partir del flujo de corriente entre los componentes

electrénicos, en donde el funcionamiento va a ser mejor si la temperatura se mantiene baja

Gabinete, no es un dispositivo electronico, pero si una parte del computador, mediante la cual se da

soporte a los componentes internos del PC

Teclado, dispositivo de entrada que se emplea para enviar 6érdenes y datos a la computadora. Su

origen se debe a las maquinas de escribir.
Ratén o mouse, periférico de entrada que se usa para interactuar con el entorno gréafico del PC

Monitor, es el principal periférico de salida y es donde se ve de manera gréfica la informacion o los

datos que se generan por la computadora.



Fuente: antologia (la que mandaron en plataforma), Wikipedia y un libro llamado el futuro digital.



CONCLUSION

Aqui encontramos que las computadoras son muy importantes para todas las personas debido
a que nos ayuda a mejorar nuestra calidad de vida, a hacer el trabajo méas rapido y hasta con
mejor presentacion, ademas nos permite obtener cualquier informacion deseada en la red
(Internet), comunicarnos con nuestros familiares que se encuentren en otro pais por medio de
chats o por mails, ademas nos proporcionan entretenimiento con juegos bien sea que hayan

sido bajados de la red o que se encuentren en discos o CDS (periféricos).
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