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PRIMER DISPOSITIVO MECANICO

QUE ES UNA COMPUTADORA FUE EL
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OTRO INVENTO MECANICO FUE

Blaise Pascal fue un matematico
francés que nacié en el 1623.
Desde muy temprana edad era
un entusiasta en el estudio
autodidacta de las matematicas.
Antes de que alcanzara la edad
de trece afios, Pascal descubrio
un error en la geometria de
Descartes En el 1642 inventd
una maquina calculadora que
permitia sumar y restar,
conocida como el Pascalino. Tal
mecanismo, empleaba ruedas
numeradas del 0 al 9, la cual
incorporaba un mecanismo de
dientes y cremalleras que
permitian manejar nimeros
hasta 999,999.99. Debido al alto
costo para reproducir este
aparato, y porque la gente temia
gue fueran despedidas de sus
trabajos, el Pascalino no fue un
éxito comercial.

QUIENES LE SIGUIERON SON

QUIEN LE SIGUIO

Leibniz fue un matematico
alemdn que disefio un
instrumento llamado el

“Stepped Reckoner”. Esta

magquina era mas versatil que la
de Pascal puesto que podia
multiplicar y dividir, asi como
sumar y restar.
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1790 — Joseph Marie Jacquard
Creo el Telar de Jacquard
(Jacquard“s Loom) el cual

empleaba tarjetas perforadas

para crear patrones en una
fabrica de avitelado en una

tejedora.

1812 — Charles Babbage Charles
Babbage fue un inglés que,
agravado por errores en las

tablas matematicas que eran
impresas, renuncid a su posicion
en Cambridge para concentrar
sus esfuerzos en el disefio y
construccion de un dispositivo
que pudiera resolver su
problema. Babbage bautizo su
maquina del ensuefio con el
nombre de Motor Diferencial
(Differential Engine), pues ésta
trabajaba para resolver
ecuaciones diferenciales.
Empleando fondos del gobierno
y de sus propios recursos,
durante diecinueve afios labord
arduamente en su meta, pero
no tuvo

1880

— Herman Hollerith
Norteamericano que inventd
una perforadora, lectoray
tabuladora de tarjetas.

La computadora moderna 1943
— Howard Aiken Como
estudiante de Harvard, Aiken
propuso a la universidad crear
una computadora, basado en el
Motor Analitico de Babbage.
Lamentablemente, la
universidad de Harvard no le
proveyo la ayuda que
necesitaba. Sin embargo, su
idea tuvo buena acogida para la
compaiiia
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1939 - John Atanasoff En el 1939, en la
Universidad de lowa State, John Atanasoff
disefio y construyo la primera computadora
digital mientras trabajaba con Clifford Berrr,
un estudiante graduado. Mas tarde,
Atanasoff y Berry se dedicaron a trabajar en
un modelo operacional llamado el ABC, el
“Atanasooff-Berry Computer.” Esta
computadora, completada en el 1942,
usaba circuitos légicos binarios y tenia
memoria regenerativa.

1946 — Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert
Con el advenimiento de la Segunda Guerra
Mundial, los militares necesitaban una
computadora extremadamente rapida que
fuera capaz de realizar miles de computos
para compilar tablas balisticas para los
nuevos cafiones y misiles navales. El Dr.
John Mauchly y J. Presper Eckert creian que
la Unica manera de resolver este problema
era con una maquina electrénica digital, de
manera que trabajaron juntos en este
proyecto. En el 1946 completaron su
trabajo, del cual surgié una computadora
electronica digital operacional, llamada
ENIAC (Electronic Numerical Integrator And
Computer). Esta maquina fue desarrollada a
gran escala, siendo derivada de las ideas no
patentadas de Atanasoff. Este aparato
trabajaba con el sistema decimal y tenia
todas las caracteristicas de las
computadoras de hoy dia. Las dimensiones
de la ENIAC eran inmensas, ocupando un
espacio de 30 X 50 pies, un peso de 30
toneladas, y un consumo de 160 kilovatios
de potencia. Conducia electricidad a través
de 18,000 tubos de vacio, generando un
calor inmenso; contaba con un aire
acondicionado especial para mantenerla
fria. La primera vez que se encendid este
sistema menguaron las luces de toda
Filadelfia.
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Sistema De Computadora: Una
combinaciéon de partes que trabajan
como una unidad, que son: equipo
(hardware), programas (software),
datos y gente.

Entrada (Input): Cualquier
informacion introducida a la
computadora.

Cubierta, Armazén o
“”Chasis” (Case): Alberga los
componentes internos de la

computadora.

Tipos de computadora Se
clasifican de acuerdo al
principio de operacién de
Analdgicas y Digitales.

Computadora analdgica
Aprovechando el hecho de que
diferentes fenédmenos fisicos se

describen por relaciones

matematicas similares (v.g.

\

Computadora digital Estan basadas en
dispositivos biestables, que sélo pueden
tomar uno de dos valores posibles: ,1"
6 ,,0" Tienen como ventaja, el poder
ejecutar diferentes programas para
diferentes problemas, sin tener que la
necesidad de modificar fisicamente la

Mecdnicas:
funcionan por dispositivos mecanicos con
movimiento. Electrdnicas: Funcionan en base a
energia eléctrica. Dentro de este tipo, y segln su
estructura, las computadoras pueden ser:
Analdgicas: Trabajan en base a analogias.
Requieren de un proceso fisico, un apuntadory
una escala (v.g.: balanza). Las caracteristicas del
calculo analdgico son las siguientes: ® Preciso, pero
no exacto; e Barato y rapido; e Pasa por todos los
infinitésimos, es decir que tiene valor en todo
momento, siempre asume un valor. Digitales:
Llamadas asi porque cuentan muy
rudimentariamente, "con los dedos"; sus
elementos de construccion, los circuitos
electrénicos, son muy simples, ya que solo
reconocen 2 estados: abierto o cerrado. Manejan
variables discretas, es decir que no hay valores
intermedios entre valores sucesivos. Dentro de las
digitales encontramos otros 2 grupos, segun su
aplicacion: 17 e De aplicacién general: Puede
cambiarse el software por la volatilidad de la
memoria, y por lo tanto el uso que se le da. e De
aplicacion especifica: Lleva a cabo tareas
especificas y sélo sirve para ellas.. En lo esencial es
similar a cualquier PC, pero sus programas suelen
estar grabados en silicio y no pueden ser alterados
(Firmware: Programa cristalizado en un chip de
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PARTES DE UNA COMPUTADORA — HARDWARE
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Unidad de disco dptico — Asi se denomina porque usa un laser para la
lectura de los datos que estan almacenados en medios dpticos como un
CD, DVD o Blu-Ray.

Unidad de Disco Duro o HDD — Es un componente principal del
computador porque es aqui donde se aloja el sistema operativo al igual
que las aplicaciones informdticas. Es usado a su vez para el
almacenamiento de archivos digitales como videos, fotos, musica y
demas. De forma tipica usan tecnologia de almacenamiento magnético y
al interior tiene platos magnéticos para grabar la informacion.

Unidad de Estado Sélido o SSD — Es un nuevo tipo de tecnologia que
busca reemplazar los discos duros tradicionales. No disponen de partes
moviles y usan semiconductores para el almacenamiento. Debido a que

no tienen partes maviles, usan menos energia, no hay ruido y son menos
sensibles ante los golpes. Su escritura y acceso es muchisimo mas rapida.

TARJETA gréfica — Se denomina también como placa de video, adaptador
de video o tarjeta de video. Es la que le brinda capacidad grafica al
computador. Por sus caracteristicas va a procesar los datos que
provienen de la CPU para transformarlos en informacién que se ve
graficamente. Con ella se pueden ver peliculas, imagenes, juegos, etc.

}de alimentacion — También se conoce como fuente de poder y es la que
le brinda la energia la computadora. Esta pensada para convertir la
corriente alterna en corriente continua de un voltaje menor. Se necesita
de esa conversion para que las partes del computador trabajen de modo
correcto. Dispone de varios conectores para asi alimentar varias partes
de la computadora.

Sistema de refrigeracién — Se genera calor a partir del flujo de corriente
entre los componentes electrdnicos, en donde el funcionamiento va a s
mejor si la temperatura se mantiene baja. Debido a ello es que se pr

de refrigeracion. El sistema de refrigeracion es entonces un disip
térmico con el que se le quita calor al nucleo de la CPU, que casi
se complementa con un ventilador.

No es un dispositivo electrénico, pero si una parte del co
mediante la cual se da soporte a los componentes inte
ademas de ofrecer una proteccion adicional.




AUXILIARES

TECLADO — Dispositivo de entrada
que se emplea para enviar érdenes y
datos a la computadora. Su origen se

debe a las maquinas de escribir.
Cuenta con botones o teclas para asi
interactuar con el ingreso de los
datos.

RATO o mouse — Periférico de
entrada que se usa para interactuar
con el entorno grafico del PC. Es un

apuntador con el que se puede
detectar movimiento en una
superficie plana, para después
reflejarlo en el monitor con un
cursor, flecha o puntero.

MONITOR - Es el principal periférico
de salida y es donde se ve de manera
grafica la informacidén o los datos que
se generan por la computadora. Hay
varios tipos de monitores, pero lo
mas relevante de ello es la tecnologia
a partir de la cual se crea la imagen

IMPRESORA- Periférico de salida con
el que se da una copia de textos o
graficos digitales en medios fisicos

gue son casi siempre papel. Las mas

comunes son las de inyeccién de tinta
y las téner con tecnologia laser.

PARLANTES / Altavoces — También se
le lama parlante y es un periférico de
salida que se emplea para escuchar
los sonidos que son emitidos por la
computadora. Esos sonidos son un
producto de la musica, videos,
juegos, peliculas, notificaciones del
sistema, etc

PARTES DE UNA COMPUTADORA — PERIFERICOS O DISPOSITIVOS

Partes de una computadora — software Sistema
operativo — Es el software principal, al igual que el
conjunto de programas con el que se manejan los
recursos de hardware y es el que a su vez permite

que los programas utilicen aplicaciones de software.
Entre sus objetivos estd el manejoy la
administracién del nucleo intermediario para la
gestion de recursos o el acceso al hardware. Los
sistemas operativos mds utilizados son Windows y
Linux. 26 Aplicacién informdatica — Es una clase de
programa informatico que se crea para ser un
instrumento con el que el usuario va a poder hacer
o varias tareas de distinta clase. Suele ser lo mas
eficaz para hacer varias tareas de alto nivel de
complejidad como redactar textos, usar hojas de
calculo, bases de datos, etc. Lenguaje de
programacion — Son creados para la resolucién de
procesos que van a poder ser hechos por las
magquinas computarizadas. Son disefiados con el
objetivo de controlar el comportamiento fisico y
I6gico de la computadora. 27 Paquetes de software
— Son un conjunto de programas que se distribuyen
de forma complementaria, en donde en ocasiones
un programa requiere de la intervencion del otro.

Casi siempre esta decision esta guiada por la
mercadotecnia. Un ejemplo clasico es Microsoft

Office. Drivers — Se lo conoce también como

controlador o manejador de dispositivo y con el se
ayuda a definir como un programa informatico va, a
través del sistema operativo, entrar en conexién con
un periférico, al crear una abstraccion del hardware
y asi permitir que se dé una interfaz que se
estandarice con el objetivo de utilizar ese
dispositivo. 28 1



Bibliografia basica y complementaria: o (s.f.). Recuperado el 11 de enero de 2011, de
http://bc.inter.edu/facultad/RFIGUEROA/Historia.htm e El Rincén Universitario. (s.f.). Recuperado
el 11 de enero de 2011, de http://www.emas.co.cl/categorias/informatica/historiacomp.htm e
Capron, H. L. (1990). Computers: Tools for an Information Age. (2nd ed.). California: The
Benjamin/Cummings Publishing Company, Inc. @ Hutchinson, S. E., & Sawyer, S. C. (1996).
Computers and Information Systems. Chicago: Richard D. Irwin, a Times Mirror Higher Education
Group, In., Company. e Norton, P. (1997). Peter Norton Toda la PC (5th ed.). México: Prentice Hall
Hispanoamericano, S. A. e Rosch, W. L. (1997). Hardware Bible, Premier Edition. Indianapolis, IN:
Sams Publishing. @ Bryn, P. (1995). Que Diccionario para Usuarios de Computadoras. México:
PrenticeHall Hispanoamericano, S. A. e Fahey, T. (1995). Diccionario de Internet. México: Prontice-
Hall Hispanoamericana, S.A. 134 e Microsoft Press. (1995). Computer Dictionary: The
Comprehensive Standard for Business, School, library, and Home (2nd ed.). Washington: Microsoft
Press. ® Bullough, R. V., Sr., & Beatty, L. F. (1991). Classroom Applications of Microcomputers. (2nd
ed.). New York: Macmillan Publishing Company. e
http://biblioteca.itson.mx/oa/educacion/oal2/utilidad_computadora/x4.htm e
https://www.monografias.com/trabajos102/definicion-computadoras-y-
suscomponentes/definicion-computadoras-y-sus-componentes.shtml| e
http://elies.rediris.es/elies3/cap310.htm e http://www.zator.com e sistemas-codificacion-codigos-
numericos e tipos-de-codificacion-de-caracteres e
https://sites.google.com/site/pilarrperez77/home/software/codificacion-dela-informacion-en-los-
ordenadores-sistemas-de-numeracion e Portal informativo y de contenidos. Equipo de redaccion
profesional. (2018, 03). Funciones del cpu. Redactores Profesionales. Obtenido en fecha 07, 2019,
desde el sitio web: https://www.aprendercurso.com/ciencia-tecnologia/funciones-delcpu.html. e
Revista educativa Partesdel.com, equipo de redaccion profesional. (2017, 03). Partes de la ventana
de Windows. Equipo de Redaccién PartesDel.com. Obtenido en fecha 07, 2019, desde el sitio web:
https://www.partesdel.com/partes_de_la_ventana_de_windows.html. e
https://concepto.de/procesador-de-texto/#ixzz5tiKFbRpa e https://support.office.com/es-
es/article/m%C3%A9todos-abreviados-de-tecladode-word-para-la-web-4ccbb899-f71e-4206-be6f-
1d30c7d1bd13



