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1.6 Concetos básicos 

sobre sistemas operativos 

y su clasificación para 

dispositivos.  

-Sistema operativo 

-Función 

-clasificación de los 

sistemas operativos 

-ejemplos de sistemas 

operativos 

Es un conjunto de programas o software destinado a permitir la 

comunicación del usuario con un ordenador y gestiona los recursos de 

manera cómoda y eficiente.  

El sistema operativo es el primer programa que funciona cuando se 

pone en marcha el ordenador, gestiona los procesos de ejecución de 

otros programas y aplicaciones, además administra todos los recursos 

como discos, impresoras, memoria, monitor, altavoces y demás 

dispositivos. 

Los sistemas 

operativos se 

clasifican 

atendiendo a: 

DOS: sus siglas significan Disk Operación System, carece de interfaz grafica y no es 

multiuso ni multitarea.  

Windows: familia de sistemas operativos no libres, se basa en una interfaz gráficas, se 

caracteriza por la utilización de ventanas.  

Unix: se trata de un sistema operativo portable, multitarea y multiusuario. 

GNU/LINUX: sistema operativo libre, esto quiere decir que los códigos completos del 

sistema estarán disponibles para todo el mundo, sin tener que pagar un programa.  

 

• Administración de tareas: monotarea o multitarea 

• Administración de usuarios:  monousuario o multiusuario               

• Organización interna o estructura: monolítico, jerárquico, 

cliente-servidor. 

• Manejo de recursos o acceso a servicios: centralizados: 

si permite utilizar los recursos de un solo ordenador. 

Distribuidos: si permite utilizar los recursos de más de un 

ordenador al mismo tiempo.  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.7 Windows, funciones y 

entorno 

-Windows 

-Funciones 

-Entorno 

 Tiende a forjar un enlace amigable y cómodo entre el 

usuario y el computador,  

Ofrece un entorno gráfico basado en ventanas, iconos y 

gráficos que lo hacen muy amigable y sencillo de usar. 

provee al núcleo del sistema operativo de un entorno visual 

atractivo, ameno e intuitivo, en el que las operaciones 

básicas de uso del computador están representadas 

gráficamente a través de íconos. 

 

Fuente: https://concepto.de/windows-2/#ixzz6Z5V590V8 

 

Un entorno de escritorio por lo general consta de 

iconos, ventanas, barras de herramientas, carpetas, 

fondos de pantalla y widgets de escritorio.  

es un sistema operativo que comprende a la familia de los 

sistemas operativos no libres, se basa en una interfaz gráfica 

que se caracteriza por la utilización de ventanas. 

Consta de: 

 

Barra de tareas 

Se ubica en la parte inferior 

de la pantalla. Permite 

acceder a iconos de acceso 

directo, al menú de inicio, al 

área de notificaciones. 

Existen 2 funcionalidades que han sido 

añadidas a la barra de tareas:  

• Aero peek 

• Listas de salto (jump lists) 

https://concepto.de/windows-2/#ixzz6Z5V590V8


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.7 Windows, 

funciones y entorno 

Continuidad 

Menú de inicio 

Es un botón representado por el icono de 

Windows que da la posibilidad de acceder al 

grupo de programas o aplicaciones instaladas en 

el sistema.  

Grupo de programas 

Se caracteriza por todos los software o 

programas y aplicaciones que han sido 

instalados en el ordenador.  

Área de notificaciones 

Constituye varios elementos de acceso y revisión rápida que 

son propios de la barra de tarea, entre estos elementos se 

encuentra:  

Fecha y hora                 

✓ Batería     

✓ Altavoces                           

✓ Actualizador de Windows                

✓ Antivirus  

✓ Acceso a redes  

✓ Escritorio                           

 


