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Antecedentes y conceptos basicos 

de la Computadora. 

Conceptos basicos sobre sistemas 

Operativos y su clasificacion para  

Dispositivos. 

Sistema operativo. 
Es un conjunto de programas o software destinado,a  

permitirla comunicación del usuario con un odenador.  

Comienza a trabajar cuando se enciende el ordenador y gestionar  

el hardware de la maquina desde los niveles mas basicos.  

Es el primer programa que funciona cuando se pone  

en marcha el ordenador y gestiona los procesos de  

ejecución de otros programas y aplicaciones. 

Clasificación de los sistemas  

operativos. 

Los sistemas operativos se pueden 

clasificar atendiendo  

Administración de tareas 

Monotarea. 
Permite solo ejecutar un  

programa a la vez. 

Multitarea 

Administracion de tareas 

Permiten ejecutar varias tareas o  

programas al mismo tiempo. 

Monoususario. 
Solo permiten trabajar a un usuario 

como en el caso de los ordenadores 

 

Multiusuario.  
Permite que varios usuarios ejecuten  

sus programas a la vez  

Organozacion interna o estructura 

Monolitico. 

Jerárquico. 

Cliente-servidor  

Manejo de recursos o acceso a servicos  

Centralizados  Permite usar los recursos de un solo ordenador  

Distribuidos  
Permite utilizar los recursos, (CPU,memoria,perifericos) mas de un 

Ordenadoral mismo tiempo  

 

Ejemplos de sistemas operativos  

Dos,windows,unix,  

GNU/LINUX 

 Cualquiera tiene libertad para ejecutar el programa con cualquier 

dispositivo. 

 Se tiene la libertad para redistribuir copias, tanto gratis como por un cánon 

Windows, funciones y entorno. 

Entorno.  

 Es un conjunto de software para ofrecer al usuario de una 

 computadora una interaccion amigable y comoda. 

 Es una implementacion de interfaz grafica de usuario, 

que ofrece facilidades de acceso y configuración. 

 Los entornos de escritorio por lo general no permiten el  

acceso a todas las caracteristicas 

 La tradicional interfaz de linea de comandos, todavia se utiliza 

Un entorno de escritorio por 

 lo general tiene iconos. 

 

Ventanas,barras de  

herramientas, carpetas, 

fondos de pamtalla. 

caracteristicas. 
o Ofrece un entorno grafico basado en ventanas, iconos y graficos  

o Utiliza el raton o mause para manejar el puntero  

o Incluye el navegador internet explorer  

Barra de tareas. 

 Es quella linea horizontal que se ubica en la parte inferior de la patalla  

 Permite acceder a iconos de acceso directo, al menu de inicio, 

al area de notificaciones y agregar o remover cualquier icomo  

Funciones. 

Aero peek 
Permite visualizar miniaturas de las ventanas que se encuentren abiertas 

De modo que se pueda abrir cualquiera de ellas. 

Lista de salto 
Es quella lista emergente que se observa cuando se posael 

clic derechos osbre uno de los iconos. 

Menu de inicio 
Es quel boton que representa el icono 

de windows que da la posibilidad de 

acceder al grupo de programas.  

 Grupos de programas  
Se caracteriza por los softwares o programas que han sido instalados en 

el ordenador, existen algunos que vienen de manera predeterminados.  

Area de notificaciones. 
Construye varios elementos de acceso y revision 

rapida, que son propios de la barra. 

Cada uno de los elementos ejerce una funcion 

distinta y su distribucion puede variar. 


