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ALU (por sus siglas en inglés Arithmetic Logic Unit)
como una de las unidades que forman parte de la
Unidad Central de Procesos (es decir, del
Procesador, Microprocesador o CPU - Central
Processor Unit, por sus siglas en inglés) mediante la
cual es posible realizar una gran cantidad de
operaciones aritméticas bdsicas (Suma, Resta,
Divisidn y Multiplicacién) ademds de realizar
algunas operaciones Légicas (Yes, Or, Not, And - Es
decir, si; y, 0, no) entre dos niUmeros o dos
conjuntos de nimeros.

ARQUITECTURA

CPU son las siglas en ingles de Central Processing
Unit (Unidad de Proceso Central), El CPU es el
cerebro del ordenador, referimos a la parte de la
computadora en la que se controlany originan
comandos directos que generan las diferentes
funciones de la CPU.

La unidad de control (UC), en inglés: control unit
(CU), es uno de los tres bloques funcionales
principales en los que se divide una unidad central REGISTROS
de procesamiento (CPU). Los ofros dos bloques son
la unidad de proceso y el bus de entrada/salida.

La CPU tiene 14 registros internos, cada uno de 16
bits. Los primeros cuatro, AX, BX, CX, y DX son
registros de uso general y también pueden ser
utilizados como registros de 8 bits, para ufilizarlos
como tales es necesario referirse a ellos como por
ejemplo: AH y AL, que son los bytes alto (high) y
bajo (low) del registro AX.




ARQUITECTURA

Un bus del procesador, también conoci

el bus frontal, se refiere a una conexid a
el

especifica dentro de un equipo que se conecta
procesador del equipo a un chip conocido como

el puente norte. Para que un equipo funcione
conocida

correctamente, el procesador, tambi
como la unidad central de procesamiento (CPU),

En arquitecturas de computadoras, un bus de

Los buses de datos:Este es un bus bidireccional,
pues los datos pueden fluir hacia 6 desde la CPU.
Los m terminales de la CPU, de DO - Dm-1 , pueden

ser entradas 6 salidas, segun la operacion que se
este realizando ( lectura 6 escritura ) . En fodos los

casos, las palabras de datos fransmitidas tiene m

bits de longitud debido a que la CPU manej
palabras de datos de m bits; del nUmero de bits
del bus de datos, depende la clasificacién del
microprocesador.

Los buses de direcciones: Este es un bus
unidireccional debido a que la informacién fluye
es una sola direccién, de la CPU a la memoria 6 a
los elementos de enfrada y salida. La CPU sola

CONTROL

puede colocar niveles l6gicos en las n lineas de
i n, con la cual se era 2n posibles

cciones corresponde a una localid
memoria 6 dispositivo de E / S.

control es parte del bus de la computadora (la
6n fisica), que es utilizado por la CPU para
comunicarse con ofros dispositivos dentro de la
computadora. El bus de control transmite
comandos desde la CPU y devuelve una sefal de
estado desde el dispositivo.
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MEMORIA

La memoria voldtilrequiere energia
constante para mantener la
informacién almacenada. La
memoria voldtil se suele usar solo en
memorias primarias. La memoria RAM
es una memoria voldtil, ya que pierde
informacion en la falta de energia
eléctrica.

La memoria RAM es conocida como
memoria voldtillo cual quiere decir
que los datos no se guardan de
manera permanente, es por ello, que

ando deja de existir una fuente de
energia en el dispositivo la
informacion se pierde. Asimismo, la
memoria RAM puede ser r itay
leida constantemente.

La memoria cache del procesador se
encarga de ac arlas lecturas y
crituras que necesita el micro del
stema de memoria para consegu
asi que todas tus aplicaciones
funcionen mas rdpido. Se habla de
sistema de memoria porque en
realidad nos estamos refiriendo a
varios bloques.

PROCESADOR

La cache es la solucién al problema
de rendimiento del sistema de
memoria. Es muy pequenay estd
incluida en el interior del micro. Su
funcién es sencilla, conseguir que los
datos mds usados estén lo mds cerca
del procesador para ser accedidos
de la manera mds répida posible.

N
magnético que alimacena fodos los
programas y datos de la
computadora. Su capacidad de
almacenamiento se mide en
gigabytes (GB) y es mayor que la de
un disquete (disco flexible). Suelen
estar integrados en la placa base
donde se pueden conectar mds de
uno, aunque también hay discos

B duros externos que se conectan al PC



AND: and o «y» logico
el «y» l6gico funciona como en lenguaje
hablado/escrito. Es una conjuncion: una
palabra que enlaza proposiciones,
sintagmas o palabras. Es un conector que
implica que ambos valores a la izquierda y a
la derecha de la Y deben de cumplirse
obligatoriamente. En caso contrario, aunque
al menos una condicién no se cumpla (es
decir, sea falsa), ya es false.

OR
En el caso del OR, es la misma explicacion
inicial que el and pero con un uso distinto.
Al menos uno de los dos valores debe de
ser true (verdadero). Esto implica que si se
diera el caso de que los dos valores son
verdaderos, el resultado es verdadero.

ALGEBRA DE
BOOLE

Lo primero que hay que saber es que los
valores booleanos que se existen son
dos true (verdadero) o false (falso). Es

algo binario pues solo se pueden tomar
dos posibles resultados de comparar
estos dos valores. Se suelen usar en el
lenguaje binario y en circuitos l6gicos
donde 1 (true) puede significar abierto,

es decir, que circule la corriente, 0 0
(false) cerrado que seria lo opuesto.

XOR
Con Xor u «0 exclusivo» tenemos un caso
especial de or el cual se puede resumir a que
solo se obtendra un valor de verdadero si hay
un solo valor verdadero pero nunca si todos
los valores son verdaderos.

NOT
El NOT o negacién logica es un operador
booleano que invierte o niega un valor
booleano. true pasa a ser false y false
cambia a true.




