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Un sistema de numeracion es aquel
que nos representan cantidades
numéricas mediante un conjunto de
simbolos. La utilidad de los sistemas
de numeracion en el tema que nos
ocupa es determinante. Larazénes
que todos los ordenadores utilizan el
sistema de numeracion binaria para
representar la informacion (no sélo
los nimeros). Dentro de una red
cada equipo tiene un identificador
Unico denominado direccion IP vy
que, para conocerlo en profundidad,
necesitaremos conocer su
representacion decimal y su
representacion binaria.

SISTEMA DENUMRACION
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los siguientes:

Los sistemas de numeracion mas
usados en informéatica y, por tanto,
, en las redes de ordenadores son
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BINARIO: La base del
sistema es 2. Se utilizan
los digitos 0 y 1. Se
utilizan en todas las
maquinas electrénicas
digitales ya que éstas solo
pueden representar dos
estados. En particular lo
utilizan los
ordenadores. Con n
digitos binarios se pueden
representar los enteros
comprendidos en el rango
[0, 2"-1].

De acuerdo con estas reglas, el nimero
binario 1011 tiene un valor que se calcula

asi:

1*23 + 0*22 + 1*21 + 1*2° es decir:
8+0+2+1=11

y para expresar que ambas cifras
describen la misma cantidad se escribe

asi:
1011(2 =11(10

El sistema de numeracion
binario utiliza sélo dos digitos,
el cero (0) y el uno (1).

En una cifra binaria, cada digito
tiene distinto valor
dependiendo de la posicion
que ocupe. Elvalor de cada
posicion es el de una potencia
de base 2, elevada a un
exponente igual a la posicion
del digito menos uno. Se
puede observar que, tal y como
ocurria con el sistema decimal,
la base de la potencia coincide
con la cantidad de digitos
utilizados (2) para representar
los nameros.
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Conversion de numeros
binarios a decimales

cada bit:

83
1010011(2 = 83(10

Por ejemplo, para convertir el nUmero binario 1010011(2
a decimal, se desarrolla teniendo en cuenta el valor de

1*¥26 + O*25 + 1*24 + (0*23 + 0*22 + 1*21 + 1*20 =



http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_numeraci%C3%B3n

DECIMAL: La base del
sistema es 10. Se
utilizan los digitos
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

El valor de cada digito esta asociado al de una potencia
de base 10, niumero que coincide con la cantidad de
simbolos o digitos del sistema decimal, y un exponente
igual a la posicion que ocupa el digito menos uno,
contando desde la derecha.

En el sistema decimal el numero 528, por ejemplo,
significa:

5 centenas + 2 decenas + 8 unidades, es decir:

5*10% + 2*10* + 8*10° o, lo que es lo mismo:

500 + 20 + 8 =528
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En el caso de nimeros con decimales, la situacion es analoga
aunque, en este caso, algunos exponentes de las potencias
seran negativos, concretamente el de los digitos colocados a la
derecha del separador decimal. Por ejemplo, el ndmero
8245,97 se calcularia como:

8 millares + 2 centenas + 4 decenas + 5 unidades + 9 décimos

+ 7 céntimos

8*10° + 2*10% + 4*10' + 5*10° + 910 + 7*107?, es decir:
8000 + 200 + 40 + 5+ 0,9 + 0,07 = 8245,97

HEXADECIMAL:
La base del
sistema es

16. Se utilizan
los digios
0,1,2,3,4,5,6,7,8,
9,AB,C,D,E,F

En el sistema hexadecimal los nlmeros se representan con
dieciséis simbolos: 0, 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,Ey F. Se
utilizan los caracteres A, B, C, D, E y F representando las
cantidades decimales 10, 11, 12, 13, 14 y 15 respectivamente,
porque no hay digitos mayores que 9 en el sistema decimal. El
valor de cada uno de estos simbolos depende, como es ldgico, de
Su posicion, que se calcula mediante potencias de base 16.

Este sistema en determinados aspectos de la informatica en
donde es mas sencilla su aplicacion que el decimal o el
binario. Este sistema es muy utilizado hoy en dia, aunque muchos
programas informaticos, compiladores y otras utilidades lo van
sustituyendo por el sistema decimal.
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La conversion de nameros hexadecimales a binarios se hace del
mismo modo, reemplazando cada digito hexadecimal por los cuatro
bits equivalentes de la tabla. Para convertir a binario, por ejemplo, el
numero hexadecimal 1F616 se obtienen de la tabla las siguientes

equivalencias:
1(16 = 0001(2
F(16 = 1111(2
6(16 = 0110(2

y, por tanto: 1F6(16 = 000111110110(2




OCTAL: La
base del
sistema es

8. Los digitos
son

0,1,2,3,4,5,6,7.

En el sistema de numeracion octal, los nimeros se

representan mediante ocho digitos diferentes: 0, 1, 2, 3,4, 5,6

y 7. Cada digito tiene, naturalmente, un valor distinto

|:> dependiendo del lugar que ocupe. El valor de cada una de las
posiciones viene determinado por las potencias de base 8.

Por ejemplo, el nimero octal 2738 tiene un valor que se

calcula asi:

2+82 + 7*81 + 3*80 = 2%64 + 7*6 + 3*1 = 187(10
273(8 = 187(10

La conversion de un nimero decimal a octal se hace con la misma técnica que
se ha utilizado en la conversion a binario, mediante divisiones sucesivas por 8
y colocando el ultimo cociente y los restos obtenidos en orden inverso. Por
ejemplo, para escribir en octal el nimero decimal 122(10 hay que hacer
las siguientes divisiones:

122: 8 = 15 Resto: 2
15: 8 =1 Resto: 7

Tomando el dltimo cociente y los restos obtenidos en orden inverso se obtiene
la cifra octal:
122(10 =172(8
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La conversion de un nimero octal a decimal es igualmente sencilla, conociendo el
peso de cada posicion en una cifra octal. Por ejemplo, para convertir el
namero 237(8 a decimal basta con desarrollar el valor de cada digito:

2*8% + 3*81 + 7*80 =128 + 24 + 7 = 159(10
237(8 = 159(10




PUERTAS LOGICAS
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Las Compuertas Logicas son circuitos electronicos conformados
internamente por transistores que se encuentran con arreglos
especiales con los que otorgan sefiales de voltaje como resultado
0 una salida de forma booleana, estan obtenidos por operaciones
I6gicas binarias (suma, multiplicacion). También niegan, afirman,
incluyen o excluyen segun sus propiedades légicas. Estas
compuertas se pueden aplicar en otras areas de la ciencia como
mecanica, hidraulica o neumatica.

Existen diferentes tipos de compuertas y
algunas de estas son mas complejas, con la
posibilidad de ser simuladas por compuertas
mas sencillas. Todas estas tienen tablas de
verdad que explican los comportamientos en los
resultados que otorga, dependiendo del valor
booleano que tenga en cada una de sus
entradas.

Trabajan en dos estados, "1" o "0", los cuales
pueden asignarse a la légica positiva o légica
negativa. El estado 1 tiene un valor de 5v como
maximo Yy el estado 0 tiene un valor de Ov como
minimo y existiendo un umbral entre estos dos
estados donde el resultado puede variar sin
saber con exactitud la salida que nos entregara.
Las logicas se explican a continuacion:

<

La logica positiva es aquella que con una sefial en alto
se acciona, representando un 1 binario y con una sefial
en bajo se desactiva. representado un 0 binario.

La logica negativa proporciona los resultados
inversamente, una sefial en alto se representa con un 0
binario y una sefial en bajo se representa con un 1
binario.




Compuerta AND
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Esta compuerta es representada por una multiplicaciéon en el Algebra de Boole.
Indica que es necesario que en todas sus entradas se tenga un estado binario 1
para que la salida otorgue un 1 binario. En caso contrario de que falte alguna de
sus entradas con este estado o no tenga si quiera una accionada, la salida no
podra cambiar de estado y permanecera en 0. Esta puede ser simbolizada por
dos 0 mas interruptores en serie de los cuales todos deben estar activos para que
esta permita el flujo de la corriente.




Compuerta OR
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En el Algebra de Boole esta es una suma. Esta compuerta permite que con
cualquiera de sus entradas que este en estado binario 1, su salida pasara a un estado
1 también. No es necesario que todas sus entradas estén accionadas para conseguir
un estado 1 a la salida, pero tampoco causa algun inconveniente. Para lograr un
estado 0 a la salida, todas sus entradas deben estar en el mismo valor de 0. Se puede
interpretar como dos interruptores en paralelo, que sin importar cual se accione, sera
posible el paso de la corriente.
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Compuerta NOT

En este caso esta compuerta solo tiene una entrada y una salida y esta actilia como un
inversor. Para esta situacion en la entrada se colocard un 1y en la salida otorgara un 0
y en el caso contrario esta recibird un 0 y mostrara un 1. Por lo cual todo lo que llegue
a su entrada, sera inverso en su salida.




Compuerta XNOR

4

Esta es todo lo contrario a la compuerta XOR, ya que cuando las entradas sean
iguales se presentara una salida en estado 1 y si son diferentes la salida sera un
estado 0.
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Compuerta IF

Esta compuerta no es una muy utilizada o reconocida ya que su
funcionamiento en estados légicos es parecido a si solo hubiera un cable
conectado porque exactamente lo que se le coloque en la entrada, se
encontrara en la salida. Pero también es conocido como un buffer, en la
practica se utiliza como amplificador de corriente 0 como seguidor de tensién
para adaptar impedancias.




INTRODUCION A MICROPROSESADORES

computadoras
vienen con 8 GB de RAM,
con ofertas de nivel basico
que incluyen 4 GB
magquinas de primer nivel con
16 GB, incluso hasta
32 GB para los portatiles de
juegos mas potentes.

especificacion industrial para
redes inalambricas de area

Interest Group, Inc. que
posibilita la transmision de

El USB tipo C (USB-C)
es un conector USB que permite
transferir datos, video y energia de
forma simultanea entre un Mac V|
diversos dispositivos como discos
duros, monitores o hubs. ... En el caso
de los nuevos MacBook de 12" vy
MacBook Pro (con y sin TouchBar) en
concreto, la conexion USB-C permite:
Cargar el MacBooKk.

establecer unaconexion Ethernet,
necesita una interfaz de red (NIC), un
cable de red (usualmente un cable
CAT5)y una red a la cual conectarse.
Diferentes redes se configuran para
velocidades diferentes; asegurese de
gue su tarjeta NIC es compatible con la
guiere conectar.

memoria, que no sean Micro
SD, también se pueden usar
para preparar dispositivos de

luego instalar Windows

MICRO HDMI: Lo primero que
tienes que tener en cuenta a la
hora de comprar un
cable HDMI es su conector. ... El
conector micro o de tipo D es
todavia mas pequefio

rustrantemente similar a un
conector microUSB (que es un
cable totalmente distinto). Es
comun verlo en dispositivos de
pequerio tamafio como camaras de




Un disipador es un
instrumento que se utiliza paral
bajar la temperatura de algunos
componentes  electronicos.  Su
uncionamiento se basa en la ley
cero de la termodinamica,
ransfiriendo el calor de la parte

gue se desea disipar al

son los tipos
especificos

de conectores disefiados pars
conectar un ordenador de la
uente de alimentacion ATX a

la placa madre, son del tipo

Molex, lo que significa que se










La linea de reguladores de voltaje electronicos AMCR es durable y confiable,
cumpliendo con rigurosos estandares de calidad. Diez afios de garantia se
logran gracias a un criterio de disefio de robustez y maxima durabilidad de

materiales y componentes.
DISPLAY 7 SEGMENTOS ANODO Y
CATODO COMUN

El display 7 Segmentos es un dispositivo opto-electrénico que permite
visualizar numeros del 0 al 9. Existen dos tipos de display, de catodo comudn
y de anodo comun. Este tipo de elemento de salida digital o display, se
utilizard en los primeros dispositivos electrénicos de la década de los 70’s y
80’s. Hoy en dia es muy utilizado en proyectos educativos o en sistemas
vintage. También debido a su facilidad de uso, mantenimiento y costo, son
utilizados en relojes gigantes o incluso como marcadores en algunos tipos de
canchas deportivas.
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Los sensores son una parte muy importante generalidades de
para la instrumentacion y el control de los _ .
procesos industriales. Se utilizan para poder sensores inductivos y
determinar el estado del proceso donde estan - capacitivos en
instalados. Ellos transforman las variaciones controles y
de la magnitud a medir en una sefal eléctrica automatismos.
acondicionada de tal manera que pueda ser

recibida en su destino.




Los sistemas digitales pueden ser de dos tipos:

Sistemas digitales combi nacionales: Son aquellos en los que la salida
del sistema sélo depende de la entrada presente. Por lo tanto, no necesita
modulos de memoria, ya que la salida no depende de entradas previas.

Sistemas digitales secuenciales: La salida depende de la entrada actual y de
las entradas anteriores. Esta clase de sistemas necesitan elementos de
memoria que recojan la informacion de la 'historia pasada' del sistema

Un sistema digital es cualquier dispositivo destinado a la generacion,
transmision, procesamiento o almacenamiento de sefiales digitales.

También un sistema digital es una combinacion de
dispositivos disefiado para manipular cantidades fisicas
o informacién que estén representadas en forma digital; es
decir, que soélo puedan tomar valores discretos

3

La mayoria de las veces estos dispositivos son
electronicos, pero también pueden ser mecanicos,
magnéticos o neumaticos.



https://www.monografias.com/trabajos13/memor/memor.shtml
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https://www.monografias.com/Historia/index.shtml
https://www.monografias.com/trabajos12/dispalm/dispalm.shtml
https://www.monografias.com/trabajos36/signos-simbolos/signos-simbolos.shtml
https://www.monografias.com/trabajos7/sisinf/sisinf.shtml

MISCROPROSESADOR DE LA COMPUTADORA

Se denomina microprocesador al circuito electrénico
gue procesa la energia necesaria para que el
dispositivo electréonico en que se encuentra
funcione, ejecutando los comandos y los programas

adecuadamente.

Los microprocesadores asemejan una pequefia
computadora digital en miniatura, por lo que
presenta su propia arquitectura y realiza
operaciones bajo un programa de control. Dicha
arquitectura se compone de: Encapsulado. Una
cubierta ceramica que recubre el silicio y lo protege
de los elementos (como el oxigeno del aire).

En la actualidad, existen una
gran variedad de
microprocesadores. Los
modelos y marcas mas
conocidas son, por ejemplo,
el Intel Pentium Pro de Intel,
el PowerPC 620 de IBM,
Motorola 'y  Apple, el
UltraSparc-II de Sun
Microsystems y el Alpha
21164A de Digital Equipment
Corporation.

en exclusiva para hacer overclocking.

Entre la capsula del microprocesador y el disipador, cominmente se
utiliza pasta térmica con el fin de hacer mas efectiva la conductividad
del calor. Ademas, en el mercado hay otros métodos mas modernos y
con mas eficacia, como la refrigeracion liquida o el empleo de células
peltier para una mayor refrigeracién, si bien estas practicas se usan casi

Un microprocesador esta disefiado para ejecutar operaciones tipicas tales como
adicion, sustraccion, divisién, multiplicacion,
interprocesos, administracion de entradas, salidas, y mas.

comunicacién de dispositivos e



https://www.profesionalreview.com/2016/07/15/que-es-la-pasta-termica/
https://www.profesionalreview.com/2016/07/15/que-es-la-pasta-termica/

FUNCIONAMINETO DE UN MICROPROCESADOR
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Un procesador es el cerebro de un ordenador que consiste basicamente en una unidad
aritmética y légica (ALU), una unidad de control y una matriz de registro.




