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se compone de 10
numerales o simbolos: 0,1,2,3,4,5,6,7,8 y 9; al
utilizar estos simbolos como digitos podemos
expresar cualquier cantidad. El sistema decimal
también conocido como sistema de base 10,
evoluciono en forma natural a partir del hecho
de que el ser humano tiene 10 dedos. Incluso,
la palabra “digito” significa “dedo” en latin.

pueden
representarse por medio de cualquier
dispositivo que solamente tenga dos estados
de operacion o posibles condiciones. Por
ejemplo, un interruptor soélo tiene dos
estados: abierto o cerrado. Arbitrariamente,
podemos hacer que un interruptor abierto
represente el cero binario y que uno cerrado
represente el | binario.

El primer microprocesador es el Intel 8080. Poco
después, Motorola, RCA, MOS Tecnology y Zilog
introdujeron dispositivos similares; los 6800, 1801, 6502
v Z80. respectivamente.

MICROPROCESADORES

Es una memoria volatil de
lectura-escrita. Cuando se escribe un
dato en una direcciéon que tenia otro
dato, se sobrescribe el dato nuevo
eliminando el anterior.

Una
SRAM asincrona es aquélla en la que su
funcionamiento no esta sincronizado
con un reloj de sistema.

Es una mezcolanza de senales, cada
una de las cuales tiene una tarea especifica en el
ordenado control del sistema.

La cantidad de lineas (anchura) del
bus de datos es importante para el rendimiento en
general, ya que la mayoria de las operaciones
necesarias para mover datos tiene lugar entre
registro de la CPU y la memoria externa RAM, o la
ROM.

‘ MOYFIc
y relativamente pequena que almacena los datos o

.1< 712 es una memoria de alta velocidad

instrucciones mas recientemente utilizados de la
memoria principal, mas grande pero mas lenta.

Tiene la capacidad para interpretar vy
ejecutar instruccion codificadas en forma binaria,
cada una de las cuales representa una operacion
simple.

La mayoria de las
computadoras pequenas cuenta con 16 o 20 lineas
de direccion.

utiliza registros con senal de
reloj para sincronizar todas las entradas
con el reloj del sistema.

Las celdas
de las memorias dinamicas almacenan un
bit de datos es un condensador en lugar
de un latch.

Ahorra tiempo, con
respecto al acceso puramente aleatorio,
porque en el modo FPM la direccion de
fila se especifica una uUnica vez para
acceder a varias direcciones de columna
sucesivas, mientras que en el acceso
aleatorio puro, hay que especificar una
direccion de fila para cada direccion de
columna.

La diferencia fundamental es que la senal
en la EDO DRAM. No desactiva los
datos de salida cuando pasa a su estado
de inactividad, porque se pueden
mantener los datos validos
correspondientes a la direccion actual
hasta que vuelva a activarse.

Esta
sincronizada con el reloj del sistema, con el
que también opera el microprocesador de un
sistema informatico.

La DRAM con salida de datos extendida en
rafaga es una EDO DRAM con la capacidad
de generar rafagas de direcciones.

Las ROM mantienen los
datos almacenados aun cuando se
desconecta la alimentacién y son,
por tanto, memorias no volatiles.

Es una
memoria programada de forma
permanente durante el proceso de

fabricacion, para proporcionar
funciones estandar de uso
extendido, tales como

conversiones populares, o para
proporcionar funciones

especificadas por el usuario.

Las PROM utilizan algiin tipo de
mecanismo de fundicion para
almacenar bits, donde un hilo de
memoria se funde o queda intacto
para representar un 0 o un |.

Una EPROM utiliza una matriz
NMOSFET con una estructura de
puerta aislada. La puerta del
transistor aislada no tiene ninguna
conexion eléctrica y puede
almacenar una carga eléctrica
durante un periodo de tiempo
_ indefinido.

Se
puede reconocer por la ventana
de cuarzo transparente de su
encapsulado.

borrables  eléctricamente  se
pueden borrar y programar
mediante impulsos eléctricos. Ya
que se pueden grabar y borrar
eléctricamente, las EEPROM se
pueden programar Yy borrar
rapidamente dentro del propio
circuito final con de
reprogramacion.

fines

BASICOS Son todos
aquellos elementos que son imprescindibles para el
correcto funcionamiento de la computadora: Tarjeta
madre, Memoria Ram, Fan cooler o abanicos,
COMPLEMENTARIOS Son todos aquellos elementos
que a pesar de que sin ellos el equipo enciende, son
indispensables para el correcto funcionamiento del
equipo. Monitor, Mouse o Ratén, Unidad 6ptica, Tarjeta
grafica e impresora.

Clasificacion del

Son todos aquellos
dispositivos que permiten la comunicacion los
ordenadores o computadores entre si.

entre

Son aquellos elementos

o dispositivos cuyo proposito o finalidad se basan en la

interpretacion y ejecucion de instrucciones y el procesamiento
de datos.

Son los dispositivos

capaces de almacenar informacion de manera temporal o a largo

nlaza

La electronica permite al
microcontrolador interactuar con el entorno fisico,
normalmente se utilizaban dispositivos como sensores,
transductores, convertidores analogo-digital y digital-analogo,
drivers de corriente, ademas de los periféricos mas conocidos
(teclados, pantallas, etc.).

Las unidades de circuito integrado
regulan o un voltaje positivo fijo, un voltaje negativo fijo o un
voltaje ajustable.

es un dispositivo capaz de detectar
diferentes tipos de materiales, con el objetivo de
mandar senal y permitir que continlie un proceso o bien
detectar un cambio dependiendo del caso que este sea.

es un dispositivo que transforma una
magnitud fisica (térmica, mecanica, eléctrica, optica, etc).
En otra magnitud, normalmente eléctrica.

Una puerta légica, o compuerta logica,
es un dispositivo electrénico con una funcién booleana u otras
funciones como sumar o restar, incluyen o excluyen seguin sus
propiedades légicas

F=(A)*(B)
F=A'B
: F=A+B
F=A
F=A
FFA+B
F:AB + AB_
A‘B+AB



