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TIPO DE LESIÓN CARACTERÍSTICAS 

-DISPARO A BOCA DE JARRO La boca de fuego del arma está en contacto directo con la superficie 

corporal, la forma tiene similitud a la boca de un cántaro, en donde se 

pueden encontrar los trazos de carboxihemoglobina en la herida. 

-DISPARO A QUEMA ROPA De una distancia de aproximadamente 1 cm, el disparo es efectuado de tal 

manera que ocasiona quemaduras del plano de ropa o del cuerpo, y quema 

la piel o la ropa de la victima, en donde se encuentra una superposición de 

tatuaje de ahumamiento de la quemadura alrededor del oficio de entrada. 

Tiene signo de la Escarapela que se trata de 2 anillos concéntricos de humo 

en la ropa. 

-DISPARO A CORTA 

DISTANCIA 

Puede presentar vesículas secundarias a la quemadura de la flama, en 

donde puede presentarse la lesión de Hoffman, una lesión estrellada, el 

signo de Benassi y también la impresión del cañón en la piel. Hay una 

superposición del tatuaje, del ahuamamiento y dela quemadura alrededor 

del orificio de entrada. 

-DISPARO A MEDIANA 

DISTANCIA 

Se dan por distancias de 1-70cm en donde alrededor del orificio se 

encuentra un tatuaje de pólvora, los orificios creados por disparos de arma 

intermedia, nos permiten observar el Halo de Fisch, que tiene 2 anillis de 

enjugamiento, ahumamiento y quemadura. 

-DISPARO A LARGA 

DISTANCIA 

Es causada por proyectiles disparados a más  de 70 cm de la víctima, se presentan 

signos de contusión mecánica del proyectil sobre la piel, un anulli de 

enjugamiento, uno de contusión y el orificio mismo. Pueden haber mutilaciones 

por estallido cuando existen planos subyacentes óseos. 
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