.

u
S
&
L
:
F 3
"
=
o
o

|
|

Z

0l

ED
or

embre de 2020
do P

DULC
i1Za

UINIVERSIDAD
DIEINSIURESTENRIFANTE(
SAN CRISTOBAL DE LAS CASAS

26 de Sepfi

3
=
—
-
=
%
Z,
&
=
:
-
-
Z,
&5
=
—

: = i © e,
= 1
| m 3
: (17
—
E = ‘ A




CORRIENTE

CONDUCTISTA

Watson (1913). el padre del
conductismo, era ante todo una filosofia
de naturaleza metodologica relacionada
con la investigacion de las situaciones de
aprendizaje en animales para inferirlas a

los humanos.

«SE PUEDE DEFINIR

LA NATURALEZA DEL
APRENDIZAJE?

ORIGEN EN
EL

APRENDIZAJE

e Ll aprendizaje comienza
desde lo mas basico como
es aprender a caminar, o

hablar, que son

Aprender
requiere el desarrollo de nuevas aprendizajes explicitos,
acciones hasta aquellos como dar
o la modificacion de las presentes. los primeros respiros de

vida en un bebe

COMO ESTABLECE LA
CORRIENTE

CONDUCTISTA EL
APRENDIZAJE

Se aprende asociando estimulos con
respuestas
e Ll aprendizaje esta en funcion del
entorno

intervencion

e kil aprendizaje no es duradero. oxivinande
101 o

H

(]

necesita ser reforzado ik

il ; 5 3
humano es una proyeccion de ideas
5 4 by

innatas filtradas porfd :

Ninguna definicion
de los aprendizajes
es aceplada por
todos los teoricos.
ya que la naturaleza
precisa del
aprendizaje es
cambiante
generando

desacuerdos

PLATON

e Para Platon el conocimiento

.‘,_r:'n_r‘-
B S

de procesos esta

e [l aprendizaje es memoristico. b tradf'cién ot

repetitivo y mecanico y responde a

estimulos

occidental en el pensamiento racionalista

de Descartes. Leibniz y Kant.



4 CONDICIONES

DE LA MENTE

1.- la intencionalidad de los estados

mentales

2.- la subjetivdad de los estados mentales

3.- la existencia de una causacion mental

4.-La existencia y el funcionamiento

de la memoria

el conocimiento humano esta basado en
impresiones e ideas.

Las impresiones son los datos crudos
recibidos por los sentidos: mientras que
las ideas son copias que recoge la mente
de esas mismas impresiones. Pero las

ideas por si no tienen valor

ASPECTOS

COGNITIVOS EN
EL APRENDIZAJE

Esta comprende los aspectos pasados
en los cuales los ejemplifica como la
introduccion de datos en un
ordenador, la generacion de
intercambio de informacion y

adaptacion en primera instancia.

la segunda comprende el
procesamiento de informacion en
medida que se ocupa el estudio

generando teorias de la memoria

ARISTOTELES Aristételes. asume que

Y EL inicialmente no sabemos

APRENDIZAJE

nada somos como

una “tabula rasa” y todo el

conocimiento

lo adquirimos del medio por
mecanismos

asociativos a través de los

sentidos

PROCESAMIENTO

DE
INFORMACION

se concentran en la forma
en que la gente presta atencion a los
sucesos del medio, codifica la informacion
que debe aprender y la relaciona con el

conocimiento que ya tiene, almacena la 5

nueva informacion en la memoria y la

recupera cuando la necesita

Esta corriente considera que.inas
pocas operaciones simbéligf"c‘g"como, o
p(;r ejemplo.codificar. ccfni:f)arar, )

localizar,sumar,_?lmacenar, entre
olras, sirve ara si;;'uilar la inteligencia

humana y la é’ai)acidad para crear

conocimiento.



