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Ciencia tecnologia y

sociedad

KI'homas Smith estudio el\

Whirlwind project,
desarrollado tras la Il
Guerra Mundial en el MIT
para crear una
computadora digital

@ >

/ La dependencia de la \

tecnologia de las habilidades
técnicas: la distincion entre la
técnica y la tecnologia se
realiza en funcion de la
conexion de esta Ultima con la
ciencia (tanto en relacion con
el conocimiento como con la
metodologia, el uso de
herramientas tedricas. etc.).

l

Habilidades técnicas. Las
habilidades técnicas son “saber-
cdmo”, que se adquieren por
ensayo Yy por error y se
transmiten por imitacion. Se trata
de un tipo de conocimiento que
es en gran medida tacito y no
discursivo. Las habilidades
técnicas son conocimiento
operacional, como opuesto a

vonocimiento representacionay

/ La tecnologia utiliza datos \

probleméticos diferentes a los de
la ciencia: Walter Vincenti ha
estudiado el disefio aeronautico,
mostrando que la ingenieria
realiza aportaciones importantes
a problemas de los que la ciencia

\ no se ha ocupado J

/ La especificidad del conocimiento\

tecnoldgico: aunque existen fuertes
paralelismos entre las teorias
cientificas y las tecnoldgicas, los
presupuestos subyacentes son
diferentes. Segun Layton, la
tecnologia, por su propia naturaleza,
es menos abstracta e idealizada que

\ la Ciezcia. J

Reglas tecnolégicas. Las reglas
tecnologicas son formulaciones
lingUisticas para realizar un nimero
finito de actos en un orden dado;
representan tedricamente el saber
tecnoldgico. Son normas que se
caracterizan por estar
fundamentadas cientificamente, son
férmulas basadas en leyes capaces
de dar razon de su efectividad, y que
indican como debe uno proceder

kpara conseguir un fin determinado.J







