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Educación y tecnología en México 

Obstáculos para el desarrollo de la educación 

virtual en México 

la educación mediada por la tecnología

debe contribuir a mejorar la calidad de

vida de los ciudadanos latinoamericanos

Las universidades están sometidas a

fuertes presiones de cobertura en

países como México

Las universidades están sometidas a

fuertes presiones de cobertura en

países como México

Tecnología y cambio 

están conduciendo a la llamada globalización de

la economía y de la cultura. y están acentuando

contradicciones sociales que conllevan a una

situación de crisis en el ámbito mundial

El avance científico, las concepciones sobre la realidad a

construir, del método dialéctico, de la metacognición, del

pensamiento universal y las relaciones de producción basadas

en las tecnologías de la información y la comunicación, que

llevan a una concepción integral del universo y la vida

la educación integral y la tecnología educativa 

permita que los profesores, padres de familia y

comunidad, reconozcan las potencialidades del niño,

alienten su voluntad y deseo de descubrir y aprender,

su creatividad, la toma consciente de decisiones, la

autorreferencia, la serenidad, el desapego

Los ambientes de aprendizaje en el aula, están

siendo impactados por la presencia de las

tecnologías como el vídeo, la radio, el teléfono,

el fax, la computadora, la Internet, etc

La educación integral se ve favorecida por

la posibilidad de crear ambientes de

aprendizaje colaborativo, en aulas de

muros borrosos con estudio asincrónico

Las tecnologías de la comunicación y la información, en particular

los programas computacionales y el software educativo han de

servir de apoyo al desarrollo de habilidades del pensamiento

cognitivo como son2 la habilidad para plantear diferentes

estrategias de solución, o sea, la flexibilidad de pensamiento

Escenario de la educación virtual en las 

escuelas de educación superior 
Futuro de la educación virtual en México 

Los resultados de las evaluaciones
nacionales e internacionales que se aplican
a los estudiantes de los diferentes niveles y
de manera continua ubican a México en los
últimos lugares entre los países evaluados.

¿cuáles son los objetivos a perseguir?, ¿de
qué manera se espera generar un cambio
favorable para la educación?, ¿cuáles son
los obstáculos que se enfrentarán y cómo
se planea librarlos?, ¿Qué concepto de
educación se plantea?

sólo 26% de los jóvenes entre 18 y 22 años
pueden cursar estudios en el nivel superior,
lo cual es notoriamente inferior a las tasas
de matriculación de Estados Unidos, Italia,
Reino Unido, Canadá y Japón

El proyecto a futuro Gil Antón y Pérez García 

(2006) 

señalan que, como primer punto para mejorar

la ES, es necesario promover políticas de nueva

generación

• Integrar los componentes del Sistema.

• Evaluar las estrategias 

• Generar un sistema de aseguramiento 

• Incrementar los niveles de flexibilidad 

• Proponer políticas 

• Establecer un espacio de discusión 

• Fortalecer los mecanismo 

• horizonte temporal la negociación anual 

• Diseñar y operar un sistema de información 

Impulsar políticas, que incluyan el marco de la

colaboración público-privada, encaminadas a facilitar

la integración plena de las y los jóvenes en la

Sociedad de la Información y del Conocimiento a

través del acceso universal a las Tecnologías de la

Información y de la Comunicación

Características de la educación virtual en el 
contexto urbano y rural 

La contingencia causó que la educación en línea se

volviera una necesidad a implementar a marchas

forzadas, un entorno para el que ni los profesores

ni las autoridades ni los estudiantes estaban listos

Chiapas, donde planteles carecen de acceso a las

Tecnologías de la Información y Comunicación

(TICs).

En otros lugares de la República, la infraestructura

está más desarrollada para la educación a

distancia, en especial para el nivel superior.

las condiciones de infraestructura educativa en

Chiapas son tan heterogéneas como desiguales en

las distintas regiones que conforma la entidad.

Las plataformas virtuales como parte 

del desarrollo 

las aulas virtuales o plataformas educativas

buscamos que Internet nos sirva también como

una vía de intercomunicación con otros miembros

de la comunidad escolar

La evolución de las plataformas educativas se

muestra muy ligada al desarrollo de la sociedad de

la información y del conocimiento, y, más en

concreto, al de los sistemas educativos

Virtual tiene que ver con imaginario o

aparente (“imagen virtual”, por ejemplo),

y se opone a real y físicamente presente.

Los entornos virtuales de aprendizaje

reproducen el modelo de

enseñanza/aprendizaje que tiene el

profesor.

plataformas virtuales de formación o

aulas virtuales son aplicaciones

específicamente concebidas y

diseñadas para administrar y

conducir procesos de enseñanza y

aprendizaje en un entorno web
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plataformas educativas

Diferentes términos 

Teniendo en cuenta su origen y

evolución, su comienzo se remonta al

de las plataformas de e-learning

Se las conceptualiza, desde el punto de

vista funcional, como aplicaciones que

permiten gestionar procesos de

enseñanza-aprendizaje

Una definición general, admitiría como plataforma

educativa cualquier portal de la Administración

educativa o del centro escolar

• Virtual Learning Environment (VLE). 

• Learning Management System (LMS).

• Course Management System (CMS). 

• Learning Content Management System (LCMS). 

• Managed Learning Environment (MLE). 

• Learning Support System (LSS). 

• Integrated Learning System (ILS). 

• Learning Platform (LP). 

Aportes en la formación de los 

profesionales del siglo XXI

los profesionales y técnicos son los primeros

que tienen que adaptarse a las nuevas

exigencias de la industria.

señala que es muy relevante que los nuevos profesionales y

técnicos desarrollen “la capacidad de trabajar en forma

colaborativa, en varios proyectos diferentes, y a través de

conexiones virtuales, más que arraigarse a un puesto estable,

en un lugar fijo de trabajo”.

las empresas necesitan un profesional

mucho más “adaptado y adaptable”.

tipo Hackathon, “donde se espera que los estudiantes entreguen en un

plazo acotado de tiempo una solución que emplee plataformas o

soluciones, para que, combinado con sus conocimientos, puedan

aplicarlos en soluciones o construir futuros casos de uso”.
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