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Incorporacion de la educacién virtual

en la educacion superior en México

Caracteristicas de las primeras ofertas
académicas de educacion virtual

Tres periodos

primera ola por Toffler

(1980):
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La educacién virtual
requiere una
| | resignificacion del rol

que ejercia el docente y
el estudiante.
El papel del docente

Pasara a ser un guia

Tipos de educacién

virtual

Estos son los cinco
tipos de aprendizaje del
tipo combinado en linea
y Unicamente en linea:

Estructura de la educacién

superior virtual

Bates (1999) sefiala.

Modelo de rotacién

— que acompafie el
roceso
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Estudiante
Debe ser

completamente activo y
autonomo, capaz de ir al
conocimiento

Los estudiantes que
asisten a los salones de
clase tradicionales se
les asignan lecciones en
linea para hacerlas en la
casa
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La importancia de
considerar nuevas
estructuras
organizacionales para
desarrollar una
estrategia exitosa de
uso nuevas tecnologias
para la educacion
universitaria

Ventajas
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(La posibilidad de acceso
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al conocimiento desde
la esfera digital por
medio de conexién a
internet Y.
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También por medio de
juegos

Plataformas educativas
que se pueden instalar
en los dispositivos
digitales

Deswentajas

La construccion de
aprendizajes se puede
ver limitada porque no
se dan espacios para

las discusiones
presenciales Y
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Que no existe el

contacto humano puede
ser posibilitador de que
el estudiante se

apasione
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Generalmente lanula )
interaccion en el cara a
cara de los agentes

educativos Y,
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El acceso a una red que
facilite el internet es
escaso

educativos adecuados
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Creacidn de procesos
metodoldgicos y

La desigualdad
econdmica, politica,
social y educativa

Modelo flexible

Las lecciones en linea
son el centro de la
instruccion

Modelo a la carta

Es un solo curso o una
serie de cursos que se
ofrecen Unicamente en

linea.

Modelo virtual
enriquecido

Es un solo curso o una
serie de cursos con algo
de ensefianza cara a
cara, pero la mayor
parte es en linea

Modelo Unicamente en
linea

Es aquel donde todos
los cursos se realizan a
distancia o fuera de la
escuela
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La educacién virtual
aparece como proceso
innovador
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que tiene lugar, parcial o

La educacion virtual
(EV, enlo sucesivo) es
el proceso de
ensefianza-aprendizaje

totalmente, a través de
Internet

J

Contenidos de la
educacion superior

virtual

Asi, las EEV, dentro de
las universidades, son
las responsables de
administrar y expandir el
uso de la educacidn
virtual.
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La educacion virtual ha
evidenciado que los
contenidos educativos
representan uno de los

elementos
indispensables para el
L aprendizaje )

4 El empleo de modelos
educativos y
tecnoldgicos dirigidos a

desarrollar
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Investigar sobre los
Recursos Educativos
Abiertos

ha sido una iniciativa de
la UNESCO atendiendo
a uno de sus propésitos
relacionado con la
educacion.

El movimiento sobre los
REA incluyen tres
indicadores principales:

1.- Contenido educativo.
2.- Herramientas tecnoldgicas.
3.- Recursos complementarios.

La evidencia de la
evaluacion

-
* Productos elaborados con base en la
informacion.

* Productos elaborados para corroborar la
aplicacion de la informacion.

* Uso de publicaciones comerciales.
* La antologia.

* Disefio de contenido ex profeso.

* Programas tutoriales.

* Simulaciones y micromundos.

* Hipertexto - hipermedia.

* Objetos informativos digitales.
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* Seleccién y compilacion de informacién.
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Cobertura y tecnologia

Cobertura de la
educacion superior
virtual en México

4 En México se han
realizado varias
modificaciones a las
reformas educativas que
incluyen entre sus
metas a la educacion a
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Una de las estrategias
del gobierno federal
(2012-2018), es la de
— promover la
incorporacién de las TIC
en el proceso de

ensefianza aprendizaje
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tecnoldgicos de la
educacion virtual
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El papel que las nuevas
tecnologias pueden

jugar en

se ha justificado

el aprendizaje

Esta posibilidad que
ofrece romper con los
contextos fisicos
tradicionales de
aprendizaje

Faci

liten la adquisicidn
de informacion

Para los que no
pudieron continuar sus

estudios
.
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Por el contrario desean
actualizarse




