Mision - contribuir a elevar la calidad,

cobertura y equidad de la educacion en
México, a través de la institucionalizacion

de redes sociales educativas

2010 - SINED Sistema Nacionalmde
Educacion a Distancia Eje e instrumento para consolidar la

tecnologias

educacion mediada por él usos de las

Educacion y tecnologia en México |- i s SR ZEme e

Costos
Retos .

Modelos educativos

Leyes y reglamentos

Globalizacion de la economia y la cultura

Coexistencia de 4 generaciones, de
comunidades en diferente etapa de
desarrollo

Tecnologia y cambio | Avance cientifico, concepciones sobre la
realidad a construir, del método dialéctico,

de la meta cognicion, del pensamiento
universal y las relaciones de produccién
basadas en las tecnologias de la
informacion y la comunicacion

Padres de familia, profesores y comunidad

Reconocer las potencialidades del nifo,
alienten su voluntad y deseo de descubrir y
aprender, su creatividad, la toma conciente
de decisiones, autorreferencia, serenidad,

. ‘. Co el desapego y el trabajo dentro de la
Reto educativo: educacion Educacion integral incertidumbre del cambio, respeto a la

integral y tecnologia educativa

diversidad y el reconocimiento y
compromiso con el grupo

Posibilidad de crear ambientes de

aprendizaje colaborativo, en aulas de
Favorecida por muros borrosos con estudio asincronico

El acceso a la ES, solo del 26%

Rezagos e ineficiencias en los niveles
educativos previos

PND 2007 - 2012 su capacidad

Instituciones de ES trabajan por debajo de

estudiantes

Falta de evaluaciones sistematicas para
medir los logros académicos de los

Documentos de politica publica

administrativa

Costo de financiamiento de la burocracia

desvinculacion curricular y exorbitante
gasto corriente

Baja cobertura, disminucion de la calidad,

Integrar los componentes del sistema de ES
para lograr una articulacién entre los
estados y la federacion

Evaluar las estrategias de los programas
hasta ahora vigentes

Generar un sistema de aseguramiento de la
calidad que no sea dependiente del Estado
o de las fuerzas del mercado

Incrementar los niveles de flexibilidad

Proponer politicas orientadas a la movilidad
de los académicos

Proyecto a futuro . . .
Establecer un espacio de discutieron para

modular el crecimiento del sistema de
acuerdo a areas de oportunidad y criterios
de pertinencia social

Fortalecer los mecanismos para la
distribucion equitativa de los recursos
destinados a la ES

Horizonte temporal. Presupuestos

. .. . multianuales
Escenario de la educacion virtual

PANORAMA ACTUAL
DE LA EDUCACION
VIRTUAL EN MEXICO

Elaborado por: Myreille Rodriguez Alfonzo

en las escuelas de educacion B Disefiar y operar un sistema de informacién
superior en ES
Preparar profesionales en el nivel de grado
y posgrado, en areas de alta prioridad para
el desarrollo econémico y social del pais
Contribuir a la actualizacion de
Objetivos conocimientos de los profesionales
Ampliar la cobertura de la ES para cumplir
las metas de crecimiento deseadas
Necesario el manejo de las TIC para que
México participe con éxito en la sociedad
del conocimiento
Promocion de la investigacion, desarrollo
cientifico y tecnologico y la incorporacion
de las tecnologias en las aulas para apoyar
el aprendizaje de los alumnos
Estrategia en honor a la educacion virtual P .
Dotar de conectitvidad 100% de las IES
Impulsar educacion abierta y a distancia
con criterios y estandares de calidad e
innovacion permanentes
Incorporacion del paradigma de la
educacion permanente
No concebir mas a la IES como instancias
de educacioén terminal
Caracteristicas de la ES En el futuro
Formar personas emprendedoras e
innovadoras
Insercion de las IES mexicanas, a un nuevo
escenario de competencia internacional
Analfabetismo digital
Falta de infraestructura
Caracteristicas Baja penetracion de computadoras en el

pais

Falta de un plan para educar a distancia

Carencia de recursos

El pais no esta preparado para formar a
personas a través de una educacion en
linea, debido a la brecha de desigualdad y
la incapacidad tecnologica en

David calderon. infraestructura

COVID -19 - pobreza - educacion.

Puede equiparar, e incluso superarlo los
resultados de la educacion presencial en
términos de rendimiento académico de los
estudiantes

Ejercicio reflexivo

Bienes con los que cuentan las familias para
implementar la educacién virtual o
multimodal

Diseno de recursos pedagogicos y
plataformas educativas

Asesor: Alejandro de Jesus Méndez Lépez

37.84% de la poblacion economicamente
activa ocupada se emplea en el sector
primario

Chiapas y sus distintivos
contextos en el desarrollode la |-
educacion virtual

32.95% percibe un salario minimo

27.99% de los habitantes de 3 anos en
adelante hablan una lengua indignena

Condicion de pobreza

14.55% de la poblacion no cuenta con algun
nivel de escolaridad

51.97% del total de los habitantes se
concentra en zonas rurales, que son los que
mayores carencias sociales reportan

Los alumnos de chiapas representaron el 5.
48% de la poblacion inscrita en educacion
basica publica y privada a nivel nacional

Ciclo escolar 2018 - 2019

Rezago educativo del 55.91%
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Aprender en casa

Mi escuela mi casa

60% de los inmuebles escolares fueron
Condiciones de infraestructura construidos para dichos fines

heterogéneas como desiguales

Condiciones de la educacion 40% son improvisaciones

Programas aprender en casa y mi escuelay
mi casa

Acceso a bienes y/o servicios
indispensables en las viviendas del pais

Disponibilidad de bienes y/o servicios en
chiapas para la educacién multimodal

Equipos con conexion a Internet, televisores,
radios, energia eléctrica

Del 125 solo la capital alcanza el 39.1% de
viviendas con acceso

El 84% no alcanza ni el 8% de habitaculos
conectados a la red

Via de intercomunicacion con otros Aulas virtuales
miembros de la comunidad escolar

Plataformas educativas

Entorno o un aula virtual sustituyen de algun
modo a las aulas presenciales

del aula real

) ) Pretenden crear un aula donde esta no esta
Virtualidad disponible, o bien ampliar las ptrncialidades

Entornos virtuales

Reproducen el modelo de ensenanza/
aprendizaje que tiene el profesor

Learning managemnt systems

Plataformas virtuales de formacion o aulas
virtuales son aplicaciones especificamente
concebidas y disefiadas para administrar y
conducir procesos de ensenanza
aprendizaje en un entorno web mas o
menos privado

LMS

Universidad e instituciones de formacion
superior las utilizan como herramientas para
la formacion a distancia

Permite ademas que el profesor pueda
calificar todas las actividades segun el

Las plataformas virtuales como —  Moodle Baremo que el mismo decida

parte del desarrollo

Su comienzo se remonta al de las

plataformas de e-learning

Se les conceptualiza desde el punto de vista
funcional, como aplicaciones que permiten
gestionar procesos de ensefanza-
aprendizaje o cursos de caracter virtual o
semipresencial

Caracteristicas

Cualquier portal de la administracion
educativa o del centro escolar

Valor como sistema de informacion de los
centros educativos, y mas concreto, como
un servicio que gestiona un centro para
relacionarse

VLE Entorno virtual de aprendizaje
LMS Sistemas de gestion de aprendizaje
CMS Sistema de gestion de cursos

Sistema de gestion de contenido para el

lelealh LCMS aprendizaje
MLE Ambientes de aprendizaje controlados
LSS Sistema soporte de aprendizaje
ILS Sistrma integrado de aprendizaje
LP Plataforma de aprendizaje

Técnicos y profesionales son los primeros
que tienen que adaptarse a las nuevas
exigencias de la industria

Desarrollar la capacidad de trabajar en
forma colaborativa, en varios proyectos
diferentes, y a través de conexiones virtuales

Capacidad de adaptacion y apertura al

Aportes en la formacion de los Nuevos profesionales aprendizaje continuo

profesionales del siglo XXI

Aprender y desaprender constantemente y

a gran velocidad

Se necesita un profesional mucho mas
adaptado y adaptable

Adaptar el modelo educativo
P Aprender a enfrentarse a un problema se

aprende.




