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3.1 EDUCACION Y TECNOLOGIA
EN MEXICO.

31.1 OBSTACULOS PARA EL
DESARROLLO DE LA EDUCACION
VIRTUAL EN MEXICO
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/ _ Con un numero creciente Buscar soluciones eficaces;
La realidad de poblacion joven en eqad de este modo, se ha
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\_en ellos "
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_ Nacié en el aflo 2010 como una Es contribuir a elevar
El Sistema iniciativa impulsada desde las la calidad, cobertura
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tecnologias
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mediada por el uso de las tecnologica. (_aprendizaje.
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3.1.2 ESTADOS CON
MAYOR OFERTA DE
EDUCACION VIRTUAL
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3.2 ESCENARIO DE LA
EDUCACION VIRTUAL EN

AR ESCUELAS DE
EDUCACION SUPERIOR Y
3.3 FUTURO DE LA

EDUCACION VIRTUAL EN
MEXICO

/
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En la actualidad,
el diagnéstico de
mayor influencia
procede

los problemas
encontrados en <
la ES

Especialistas
dela
educacioén
destacaron

un proyecto
parala
educacion

la composicion muestra que so6lo

La ES de México, se
considera que ésta
puede cumplir con
los siguientes
objetivos

HE Los son ~de , de la fuerza el 23% tienen
el problemas caracter laboral de estudios
de . estructura " superiores
Desarrollo de la México ) ,
d ., nivel secundario
2007-2012 educacion
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: *  Carencia de una vision
estudiantes y la destacaron i culacid I la Vi |
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mundo.
egresar.
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programas 5 = futuro toma como
Desvmc_ulacmn educacion- —» proyecto antecedente  basico las
produc_C|on S _ D a futuro problematicas registradas en
Inconsistencias e insuficiencias . el punto anterior.
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’ _ * Integrar los componentes del Sistema
De caracter Es necesario « Evaluar las estrategias
transe,xenal, que promover politicas + Generar un sistema de aseguramiento
debera de _____, denueva « Incrementar los niveles de flexibilidad,
completarse y generacion donde < « Proponer politicas orientadas
evaluarse en el se incluya. + Establecer un espacio de discusion
afio 2030. « Fortalecer los mecanismos
» Diseflar y operar un sistema de
\___ informacion
1. Preparar profesionales en el o " La estrategia  en
nivel de grado y posgrado. e disefiada torno a la educacion
2. Contribuir a la actualizacién de con estrecha virtual que menciona
conocimientos de los —> relacion del — | plan Nacional de
profesionales. documento Educacion 2007-
3. Ampliar la cobertura de la ES. México 2030. 2012
\_ ~—




3.2 ESCENARIO DE LA
EDUCACION VIRTUAL
EN LAS ESCUELAS DE
EDUCACION

SUPERIOR \% 3.3
FUTURO DE LA
EDUCACION VIRTUAL
EN MEXICO

Las caracteristicas 1.

Incorporacion del paradigma de la

gque en el futuro educacion.
debera de poseer la 2. No concebir mas a las IES como
ES, instancias.
3.  Formar personas empreendedoras e
inovadoras.
4. Insercion de las IES mexicanas.
Que incluyan el marco de :
la colaboracién publico- Impulsar estrategias
|mpU|Sar privada, encaminadas a encaminadas a
politicas facilitar la integracién plena universalizar el

de las y los jovenes en la
Sociedad.

Sobre el uso de
las TIC en los
diferentes
sistemas
educativos

Para viabilizar y dar
sentido a esos
esfuerzos se
propone.

Se plantea que en el
caso de la incorporacion
de éstas a las escuelas
y, mas especificamente,
a las actividades de
ensefianza

Avanzar en la
elaboracion de textos
impresos con version
digital en formato de
hipertexto

acceso alas TIC.

Las metas que se
fijan han sido

organizadas
torno a
grupos.

Otras metas de
— alto impacto
regional

La centralidad
——» delaeducaciéon
virtual

Como factor contribuyente
para incrementar la matricula
de la ES, y su importancia
futura, también ha sido
reconocida por la OEI.

A través de programas de
alfabetizacion digital 'y
tecnoldgica para garantizar
la apropiacion social del
conocimiento.

1) Aquellas que se relacionan con
el desarrollo de la
infraestructura y el
equipamiento de las escuelas.

2) Las que abordan -cuestiones
gue tienen qué ver con las
definiciones pedagdgicas.

La que se buscara
mejorar la dotaciéon
de Dbibliotecas vy
computadores en
las escuelas.



3.2.1 CHIAPAS Y SUS
DISTINTOS CONTEXTOS
EN EL DESARROLLO DE
LA EDUCACION VIRTUAL
Y

3.2.2 CARACTERISTICAS
DE LA EDUCACION
VIRTUAL EN EL
CONTEXTO URBANO Y
RURAL

La
contingencia

causo6 que la—<

educacion
en linea

En otros
lugares de la
Republica

El
confinamiento
por el SARS-
CoV-2.

Condicion
pobreza
Chiapas

Condiciones
de la
educacion
en Chiapas

\_
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Ca i ~ —
Se id \:jolwgral utna Donde planteles Es precaria. De los 125
) ﬁ aflmp zmen 2l Un carecen de acceso La municipios, solo la capital del
a tmarc as orlza a5, Iun ejemplo a las Tecnologias conectividad | estado alcanza el 39,10% de
SN [ eE) (] ELIS 1o de esto e_s<de la Informacién y a internet &m Viviendas con acceso a este
rofesores ni las i i 0
p : : ChlapaS Comunicacion Ch|a as blen, el 84% (105) no se
autoridades  ni los (TICs). P alcanza ni el 8% de habitaculos
estudiantes estaban conectados a la red.
=2 ~— (L
listos. e _—
La infraestructura esta La _ Es una de las Por —— Es wvisto como el
més desarrollada para la |nte_rna_CJo afectacmnes. que escenar_l9 ad hoc pa’rfa la
educacion a distancia, —» nallza0|0n_< esta padeciendo —» Iadq, ?I< SR LS el
en especial para el nivel y la. educacion Covid-19 educativas que se han
superior. movilidad superior en estos |mp!emente_1do 23 nivel
tiempos. nacional e internacional.
A -
Ha  traido  de Los recursos Ha contemplado vy
manera remedial al pedagdgicos y accionado a partir del
homeSCh_OO“ngaun p|ataf0rmas —< 20 de abril de 2020
—< porcentaje muy alto educativas que la para la consecucion
de alumnos que son SEP del aprendizaje desde
nifios  (educacion (_casa.
(_basica)
o
ol : : Se explican desde diferentes aristas; asi,
Esta entidad se encuentra sumida _ un 37.74% de su poblacion
de en carencias de acceso a los Iaos nll;/eles econémicamente activa ocupada se
en = servicios de 'salud, 2'1, la segur'ld.ad __» Qe po reza emplea en el sector primario. El 32,95%
sqc!al, ala allme'ntamon, a servicios en Chiapas de la poblacién ocupada percibe hasta un
basicos y de calidad y espacios en salario minimo diario
la vivienda. ~_
Aprende en Casa’ y ‘Mi Escuela
Son tan Disponibilidad  de oI G, SOERIILS G e &
heterogéneas como bienes y/o servicios idi bl y | viend
desiguales en las en Chiapas bpara la —in ispensables en las viviendas
distintas  regiones ap P del pais y de la entidad para
que conforma la educacion alcanzar los objetivos planteados
entidad multimodal



3.3.1 LAS
PLATAFORMAS
VIRTUALES
COMO PARTE
DEL
DESARROLLO

La evolucion de

las plataformas <

educativas

Los entornos
virtuales de
aprendizaje

el abandono.

/‘
Se muestra muy
ligada al
desarrollo de la
sociedad de la
informacion y del
Qonocimiento,

—» Laalfabetizacion

Reproducen el
modelo de Plataformas

enseflanza/apre ——» educativas o0
ndizaje que tiene aulas virtuales<

/‘

Se reconoce ahora
como un concepto
cambiante en el tiempo,

< donde adquiere mayor —,  Virtual <

relevancia el dominio de

los procesos y
estrategias cognitivas
& g g
Son aplicaciones

especificamente concebidas
y disefladas para administrar
y conducir

Cada

el profesor. ~ ..
P ensefianza y aprendizaje en
un entorno web.
- ~
El profesor plantea las Tienen una importancia
: . actividades ropone Los
La integracion ; Yy prop - fundamental, ya que
de las TIC < secuencias didacticas que— conocimientos constituyen la  base
pueden desencadenar previos sobre la que se
aprendizaje, tales como la integrardn los nuevos
busqueda de informacion conocimientos.
.
— La Permite que los alumnos
Diferentes X2 Temen.dlo en cuenta su origen vy implantacion dispongan de wuna mayor
evolucion. de este ) autonomia e implicacion en
aspectos de las +¢ Se las conceptualiza, desde el punto sistema dé< su proceso de aprendizaje,
plataformas _< de vista funcional. S ensefianza con un incremento de la
educativas  que | % Una definicion general, admitiria flexibilidad y accesibilidad.
las caracterizan como plataforma educativa. \_
% Hay que destacar el valor que tienen
\_ como sistemas de informacién
(" [ ' fi
Permite mejorar de forma Las plataformas aparecen Destacamos
continua el  sistema, .
: otros  términos, que en a
motivando su . : h f ; . .,
La participacién, potenciando leerente_8< OlcaSIOnes dac|en rel erinCIa a ContlnuaCIOn
retroalimentacién) el interés del alumno por términos ) lémentos de las pataformas, algunos de
. a  variantes, tipos, 0
constante 2 asignatura y relacionados con este ellos.
estimulandoles para evitar .
Qprend|zaje.

N

procesos de " docente<

/‘

Tiene que ver con
imaginario o aparente
(“imagen virtual’, por
ejemplo), y se opone a
real y fisicamente
presente.

N

/I—Duede crear uno 0 mas
Cursos 0  espacios

virtuales de trabajo con
diferentes finalidades y
gestionarlos de forma
autonoma.

N

s (VLE). Entorno virtual de aprendizaje.

+ (LMS). Sistemas de gestion de
aprendizaje.

+ (CMS). Sistema de gestion de cursos.

+ (LCMS). Sistema de gestion de
contenido para el aprendizaje.

* (MLE). Ambientes de aprendizaje

controlados.

(LSS). Sistema soporte de aprendizaje.

(ILS). Sistema integrado de aprendizaje.

(LP). Plataforma de aprendizaje.

(T



3.3.2 APORTES EN
LA FORMACION
DE LOS
PROFESIONALES
DEL SIGLO XXI

El mundo laboral
esta

evolucionando vy
la irrupcion de la

Una transformacion
constante, de la cual las
empresas y negocios no son
ajenas, donde las
necesidades de hace unos

tecnologia. afios ya no son las mismas
gue existen hoy.
Foldvary apunta a
que cualquier
Los nuevos profesional  debera
profesionales tener un alta
“capacidad de
resiliencia”
Constantes cambios que
Adaptar el viven tanto las empresas
modelo como la sociedad, el proceso
educativo formativo que reciben los

Carmen Gloria
Lopez, Vicerrectora
Académica de Duoc
ucC

jovenes en la educacion

superior

Destaca que “si bien las
habilidades disciplinares
ya las enseidbamos,
habia que introducir todas
estas competencias que
piden las empresas.

Con este
acercamiento
concreto con ES

nuevas generaciones,
el experto de IBM

Los nuevos
profesionales

el director de
RR.HH de
Unilever

Estos cambios
es Duoc UC

Primer
acercamiento

“Estos estudiantes han demostrado un profundo
conocimiento técnico, donde se han destacado
en su capacidad para actualizarse y construir

prototipos que seran

parte de

posibles

soluciones en determinadas industrias”.

Lucas Flores, director de Recursos
Humanos de Unilever Chile, sefiala
gue es muy relevante que los nuevos
profesionales y técnicos desarrollen
‘la capacidad de trabajar en forma
colaborativa, en varios proyectos
diferentes”.

Destaca un factor clave
para el trabajo de los
técnicos que tiene que ver
con adaptarse a la
industria 4.0.

Ya que a partir de este
afio adapté su modelo
educativo/académico a
las necesidades que
requeria la industria

Sobre la preparacién que reciben en la
actualidad los futuros profesionales y
técnicos, IBM Chile valora Ila
realizacion de iniciativas que impulsen
desde temprano la relacién entre las
empresas y los estudiantes.




