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INTRODUCCION  
 

El diseño de experimentos consiste en determinar cuáles pruebas se deben 

realizar y de qué manera, para obtener datos que, al ser analizados estadística- 

mente, proporcionen evidencias objetivas que permitan responder las 

interrogantes planteadas, y de esa manera clarificar los aspectos inciertos de un 

proceso, resolver un problema o lograr mejoras. 

 

En general, cuando se quiere mejorar un proceso existen dos maneras básicas de 

obtener la información necesaria para ello: una es observar o monitorear vía 

herramientas estadísticas, hasta obtener señales útiles que permitan mejorarlo; se 

dice que esta es una estrategia pasiva. 

 

El saber diseño de experimentos y otras técnicas estadísticas, en combinación con 

conocimientos del proceso, sitúan al responsable del mismo como un observador 

per- ceptivo y proactivo que es capaz de proponer mejoras y de observar algo 

interesante (oportunidades de mejora) en el proceso y en los datos donde otra 

persona no ve nada  
 

DESARROLLO 

Lo que se ha dicho hasta el momento también es válido en el campo de la 

investigación científica o aplicada, ya que a fin de cuentas, el objetivo es generar 

nuevas ideas y mejores respuestas a las interrogantes del investigador sobre el 

objeto de estudio.  

 

El diseño estadístico de experimentos, desde su introducción por Ronald A. Fisher 

en la primera mitad del siglo XX en Inglaterra, se ha utilizado para conseguir un 

aprendizaje acelerado.  
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Los desarrollos posteriores en diseños de experimentos fueron encabezados por 

George E. P. Box, quien trabajó como estadístico durante ocho años en la 

industria química en Inglaterra y desarrolló la metodología de superficie de 

respuestas (véase Box y Wilson, 1951), la cual incluye nuevas familias de diseños 

y una estrategia para la experimentación secuencial. Es posible afirmar que entre 

1950 y 1980, el diseño de experimentos se convirtió en una herramienta de 

aplicación frecuente, pero sólo en las áreas de investigación y desarrollo. Hasta la 

década de 1970, la aplicación a nivel planta o procesos de manufactura no estaba 

generalizada, debido a la falta de recursos computacionales y a que los ingenieros 

y especialistas en manufactura carecían de formación en el área de estadística.  

 

En la década de 1980 se dio un gran impulso al conocimiento y la aplicación del 

diseño de experimentos debido al éxito en calidad de la industria japonesa. El 

movimiento por la calidad, encabezado por los gurúes Deming e Ishikawa, 

promovió el uso de la estadística en calidad, donde el diseño de experimentos 

demostró su utilidad tanto para resolver problemas de fondo como para diseñar 

mejor los productos y los procesos. En Japón destaca el trabajo de Genichi 

Taguchi, cuyos conceptos sobre diseño robusto también tuvieron un impacto 

significativo en la academia en el mundo occidental. Como respuesta al 

movimiento por la calidad y la mejora de procesos, las industrias empezaron a 

entrenar a sus ingenieros en la aplicación del diseño de experimentos. Esto 

continúa en la actualidad; incluso, en los últimos veinte años, las universidades 

han incorporado el diseño de experimentos como materia obligatoria u operativa 

en la mayoría de las ingenierías.  
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CONCLUSION 

 

El diseño experimental es el arreglo de las unidades experimentales utilizado para 

controlar el error experimental, a la vez que acomoda los tratamientos. Existe en la 

literatura una amplia variedad de arreglos diseñados para controlar el error 

experimental y se observa una tendencia natural a diseñar los experimentos de 

acuerdo con diseños ya existentes. Pero desarrollar un diseño de experimento que 

satisfaga la demanda del experimento que se está realizando es una actitud más 

adecuada.  

 
El logro de la máxima información, precisión y exactitud en los resultados, junto 

con el uso más eficiente de los recursos existentes, es un principio a seguir en la 

elección del diseño adecuado del experimento. 

 

La asociación entre la asignación de tratamientos y el diseño experimental se 

ilustra en dos contextos diferentes. La primera ilustración muestra cómo se 

asocian tres tratamientos con seis unidades experimentales, donde cada 

tratamiento se asigna a dos unidades. La segunda muestra la asignación de tres 

tratamientos a las seis unidades experimentales, después de bloquizarlas en dos 

conjuntos de tres unidades homogéneas.  
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