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LAS CONDICIONES DOCENTE-ALUMNO-CONTEXTO PARA LA UTILIZACION DE LAS TIC'S EN LOS ESPACIOS ESCOLARES

[Impacto de las tecnologias actuales]
Las tecnologias de la informacién en el proceso
ensefianza-aprendizaje

[Escenarios y ambientes de aprendizaje con las Tic's] [

El clima de aprendizaje 27?72 Ambiente de aprendizaje

la bisqueda de una mayor calidad
I T nsefianza-aprendizaj :
de los procesos de ensefianza-aprendizaje, se orienta

7”7

Tecnologia enfoque

Conjunto de saberes sobre iqué es? a
un arte, técnica u oficios a : educativa
/ - — dentro del proceso de
Herramientas e |q—— Se caracteriza en Un espacio de conocimientos P CESEEES e )’aprenmme se refiere a
nstrumentos pedagdgicos sobre los medios,
Papel docente

la cultura y la educacién
Espacios de informacién

es el centro del proceso ya no es el
L docente, sino el alumno
la interaccién, la comunicacién

entre los que se encuentran

se realiza

contiene

El espacio “educativo virtu

crea un “entorno de aprendi

ayuda a

Proceso en el cual los alumnos
interacttian con el instructor encargado
de supervisar su desenvolvimiento

su proceso

se requiere Los espacios en los que se van a
desarrollar las actividades de
aprendizaje, éste puede ser de tres tarea principal

tipos: aulico, real y virtual.

-Elementos

Principios significa
exige del estudiante
Propiciar la generacion de habitos, técnicas de estudio y
permite 5 5 - i de aprendizaje \ estrategias de aprendizaje que le es el espacio o comunidad organizada
se integran -Resistencia a epfren;g( cambios y que favorezcan la Conocimientos permitan llevar a cabo su para realizar un proceso de aprendizaje
Gener ] poca disposicién adquisicion de competencias que debe saber objetivo de aprendizaje con una tecnologia ajustada a dicha funcién y

-Dependencia de un medio electrénico por parte de los educandos

el alumno y
-Consulta de informacién en Internet

tomar en cuenta

conocimiento modelo

Audiovisuales

Conocimiento y uso

de la computacién,

que no tiene la veracidad
ia digital desigual entre entidades
econémicamente ricas vs pobres

telecomunicaciones
y capacidad intelectual

1. El ambiente de la clase ha de posibilitar el conocimiento
de todas las personas del grupo y el acercamiento
1I1. El entorno escolar ha de facilitar a todos y a todas el contacto
III.El medio ambiente escolar ha de ser diverso
IV. El entorno escolar ha de ofrecer distintos subescenarios
v. El entorno ha de ser construido activamente por todos
los miembros del grupo

se usan

una formacién donde los alumnos puedan
dominar el manejo técnico de las tecnologias,
posean 1tos y if

Computadora, Sistemas de impresion, Eepacioslpaalialnierataion
Sistemas de videoproyeccién,
Sonorizacién, Pizarrones electrénicos,
Sistema de iluminacién, UPS,
Conexibn a Internet, Email,
Almacenamiento virtual,
Mensajeros instantaneos, Chats,
Videoconferencias, Redes sociales,
Foros, Web personales e institucionales,
biblioteca digital, Plataformas digitales,
Kioscos interactivos, Museos y exposiciones
en linea, Excursiones virtuales y Simulacién.

la relacién que se
entre los actores del Proceso de
ensefianza-aprendizaje

- Estimular el aspecto sensorial
-Aplicar estrategias innovadoras que capten una
mayor poblacién
- Posibilidad de interactuar con el grupo de forma
remota tanto en tiempo real
-Participar en foros de opinién que enriquezcan
y muestren nuevos panoramas
-Menores costos y riesgos

elaboracién del producto
de aprendizaje que
va a realizar el alumno

se da a conocer el
producto resultante
del proceso




