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Ventajas:

Estimulacién del aspecto sensorial,
acceso a conocimientos vigentes y
novedosos, procesos de
actualizacion o de adecuacion de
los materiales de forma sencilla y
rapida, automatizacion de sistemas
de registro y control general de
grupo, conocimiento de alcance
globalizado.

Desventajas:

Creacién de la dependencia de
medios electrdénicos para
transmitir un conocimiento,
consulta de informacion en
Internet que no tiene la veracidad
necesaria, preparacion fuera del
contexto académico marcado en el
programa y nivel correspondiente
a la asignatura; el procesamiento
de la informaciéon hace uso de
sistemas tutoriales inteligentes,
hipermedia y adaptativos.

La  Desincronizacion de la
educacién, en el tiempo vy el
espacio:

Se considera en conjunto del

personal de la institucion
educativa la busqueda de los
recursos digitales que seran

usados y se considera promover a
los docentes las habilidades
necesarias para planificar Ia
utilizacion de los materiales desde
un enfoque didactico.

Cambio de Enfasis en |la
ensefianza hacia aprendizaje:

El maestro ya no figura como
expositor, sino sera guia, gestor y
administrador del aprendizaje a
través de los medios.

Como docentes debemos
tomar a las TIC's de manera
positiva, ya que abre
canales de comunicacion

eficientes y de forma
permanente, esta
interaccion  docente -
alumno es un factor

relevante donde cada uno
debe jugar el rol que le
toque vivir.

Los Alumnos podran
tener:
Bases para el

pensamiento
conceptual, asi como un
interés y aprendizaje
permanente,
experiencias reales asi
como incremento del
acerco cultural.

Existen Diversos Medios vy
Materiales de Ensefianza:

Ubicamos aqui a los medios de

manipulacion, Impresos,
Audiovisuales, Auditivos,
Digitales, asi como |Ia

Computadora, Sistemas de
Impresidn, Video proyeccion,
audio, UPS, Email,
Almacenamiento virtual,
conexion a internet, mensajero

instantaneo, chats,
videoconferencias, redes
sociales, las redes de auto
gestionadas, foros, Web

personales o de instituciones,

bibliotecas digitales,
plataformas digitales, Museos
y exposiciones en linea,
Excursiones virtuales,

simulacién.

Las Tecnologias de la
Informacién  en el
Proceso de Ensefanza-
Aprendizaje.

para la utilizacidn
Escolares

Distintos escenarios
y ambientes de
aprendizaje con las
TC's.

La educacidon basada en competencias, se
fundamenta en la conjugacion de principios,
tedricas, como la psicologia, pedagogia,
sociologia y el constructivismo, con la
finalidad de lograr aprendizajes significativos,
que impliquen en el cambio de conducta,
aplicacién, asociacion y utilidad, asi como
integrar a las competencias en la planeacion
docente como tarea y paso para gestionar
ambientes de aprendizaje.

¢Qué es un ambiente de
aprendizaje?

Es el espacio que rodea al Se refiere a
alumno en tanto estd
participando  de  dicho
procesos, lo constituye de

desde elementos materiales

Las Condiciones Docente — Alumno — Contexto

¢Cudl es nuestro papel
como docentes?

principal que apropia la
generacion de ambientes
aprendizaje  que
favorecen a la adquisicion

Impacto de las Tecnologias
actuales en los modelos de
enseflanza.

de TC'S en los Espacios

Internet y Educacién a Distancia

Modelos educativos que
diversifiquen las tecnologias vy
posibilitan una mayor planeacion
de las estructuras pedagdgicas y

Es importante considerar la
necesidad de las instituciones
para garantizar la calidad de los
programas y la proporcion a los

de auto aprendizaje estudiantes de tecnologias
I modernas  asegurando los
estandares de calidad,

Es el conjunto de servicios, redes,
software y aparatos que integran las
Tecnologias de Informacion y
Comunicacidn, que se orientan a mejorar
la calidad de vida de las personas dentro
de un entornoy se integran a un sistema
de informacién interconectada 'y
complementaria, borrando barreras que
existen entre cada uno de ellos.

integridad y validez del proceso.

El proceso de ensefianza aprendizaje en
el ambito de la EAD

Es un aprendizaje auténomo e
independiente y como afirma Brenes
exige del estudiante habitos, técnicas
de estudio y estrategias de aprendizaje
que le permitan llevar a cabo su
objetivo de aprendizaje y para el cual
su gran desafio es la disciplina 'y
empeio para aprender a aprender en
solitario, que es en realidad su mejor
herramienta en un mundo de gran
dinamismo y de alta competitividad.

la tarea

como la infraestructura e de competencias por
instalaciones del plantel, parte de los educandos.
estos espacios van a

desarrollar el aprendizaje.

Elementos que lo constituyen:

Espacios para la interaccion,

informacioén, produccién, exhibicion.

Organizacion
espacial

Dotacién y disposicion
de los materiales para

Este influye en el aprendizaje:

el desarrollo
de las

Es importante que se
elijan los correctos
actividades de para que en base a la
aprendizaje de planeacién se tomen
los alumnos, ya los  materiales vy
que recursos didacticos a
contribuyen a utilizar, asi como el
las relaciones alineamiento entre los
interpersonale objetivos, contenidos,

s que se dan actividades de
dentro del aprendizaje y recursos
aula. didacticos.

Principios sobre los que se fundamenta

Principio 1: El ambiente de la clase ha de posibilitar el
la conocimiento de todas las personas del grupo y el acercamiento
de unos hacia otros.

Principio 2: “El entorno escolar ha de facilitar a todos y a todas
el contacto con materiales y actividades diversas que permitan
abarcar un amplio abanico de aprendizajes cognitivos, afectivos
y sociales”

Organizacion para
propdsitos especiales

Principio 3: “El medio ambiente escolar ha de ser diverso,
debiendo trascender la idea de que todo aprendizaje se
desarrolla entre las cuatro paredes del aula. Deberan ofrecerse
escenarios distintos, -ya sean construidos o naturales-
dependiendo de las tareas emprendidas y de los objetivos
perseguidos”.

El salon de clases debe
ser el principal recurso de
ensefianza ya que es el
ambiente que los
alumnos tendran para
escuchar y aprender, asi
como el ambiente de
aprendizaje, la
organizacion del espacio,
los materiales, el tiempo,
todo esta disefiado en
funcién de la
consecucion de
objetivos.

Principio 4: “El entorno escolar ha de ofrecer distintos
subescenarios de tal forma que las personas del grupo puedan
sentirse acogidas segun distintos estados de dnimo, expectativas
e intereses”.

Principio 5: “El entorno ha de ser construido activamente por
todos los miembros del grupo al que acoge, viéndose en él
reflejadas sus peculiaridades, su propia identidad”.

Contextualizacion social de los medios de
comunicacion

Se considera que desde las expresiones
primitivas marcadas como sellos para la
posteridad en los jeroglificos de las
cavernas, pasando por la invencién del
alfabeto y del papel, que encuentran
significado social con la invencién de la
imprenta como medio difusor de ideas y,
a grandes saltos, el teléfono, el cine, la
radio y la television, en cuyos avances la
tecnologia ha constituido una
herramienta de singular importancia
para el desarrollo histdrico-social.

El aprendizaje y el proceso de la

ensefianza por Internet

De acuerdo a cémo se utilicen los
medios  tecnoldgicos y de |las
herramientas pedagdgicas
correspondientes que los acompafien,
dependera si los resultados de esta
modalidad son productivos y

Condiciones Necesarias para su creacion

Los ambientes de aprendizaje deben ser
creados por los docentes, por lo que es
importante reconocer qué estamos
haciendo, como maestros para establecer
esas condiciones adecuadas.

Estrategias educativas que pueden incluirse

Deben ser de acuerdo a las caracteristicas
de los alumnos, y tener como objetivos la
promocion del aprendizaje a partir de
estrategias educativas, cuyo propdsito es
crear situaciones de aprendizaje que
estimulen el desarrollo.

Dentro de las estrategias se encuentran:

El aprendizaje colaborativo, las simulaciones
o Elaboraciones de mapas conceptuales,
mapas mentales, supernotas o Practicas en
laboratorio o taller, conferencias o
Demostraciones o Aprendizaje basado en
problemas, el uso de internet, correo
electronico, foros de discusidon, Actividades
Iudicas.



