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Tecnologias de la
informacion en la
construccion del
conocimiento vy
aprendiendo con
tecnologia

Sociedad de la
informacion, nos
estamos refiriendo en
primera instancia a cbmo
estan experimentado

nuevas formas de
comunicacion e
informacion en lo

cotidiano y personal los
adultos, jévenes y nifios.

El rasgo de la
exuberancia

El rasgo de la
omnipresencia

El rasgo de
la irradiacion

El rasgo de
la velocidad

El rasgo de la
multilateralida
d/centralidad

El rasgo de la
interactividad/
unilateralidad

El rasgo de la
desigualdad

El rasgo de
desorientacion

El rasgo la
ciudadania
pasiva

Se refiere a que vivimos en un
escenario de datos, frases e
imagenes y es un volumen de
informacion que por si mismo es parte
del escenario, y es el entorno donde
nos desenvolvemos todos los dias.

Los medios de comunicacién son un
espacio de interaccion social por
excelencia, los encontramos por
doquier y forman parte del escenario
publico actual.

La sociedad de la informacién se
distingue porque rompen las barreras
de espacio tiempo; por ejemplo, con
un correo electrénico se pueden
poner en contacto personas de
diferentes paises, sin los
inconvenientes de la cobertura
telefénica o en la demora del tiempo
para que una carta llegue a su
destino.

La comunicaciébn se ha vuelto
instantanea, haciendo posible que
la comunicacién sea simultdneay a
precios relativamente bajos.

Se recibe informacion de todas
partes del mundo; sin embargo la
mayoria de la informacion que
circula proviene de unos cuantos
sitios.

La gran mayoria de los usuarios
son consumidores pasivos de
los contenidos que ya existen
en la Internet.

Los logros y beneficios de las
tecnologias no estan al alcance de
todos, no se tiene la oportunidad en la
abundancia de contenidos que se
ofrecen.

El volumen de la informacion es
enorme y cada vez es mas creciente.
Unos opinan que si todos pudieran
tener acceso a ella se tendria
oportunidad de desarrollo social y
personal.

Prevalece, en primer lugar, el
consumo en lugar de la creatividad vy,
en segundo lugar, prevalece el
intercambio  mercantil sobre el
intercambio de conocimientos.



Aprendiendo con
la tecnologia

La necesidad de promover un salto cualitativo
en la educacion implica pasar de un modelo de
adquisicion del conocimiento a un modelo de
profundizacion y creacion de conocimiento.
Las tecnologias nos han permitido mejorar los
procesos de ensefianza-aprendizaje,
avaluacién y organizacion.

La importancia y ubicuidad de las
TIC en el trabajo, la educacion y
la vida cotidiana se reflejan en la
consideracion del actual
escenario de interaccién social de
la sociedad, definida como
“sociedad de la informacion y el
conocimiento” por Manuel
Castells.

Tecnologia de
la informacion y
la comunicacion
(TIC)

Se centraba en promover el
aprendizaje de la tecnologia (de
las TIC) con el objetivo de formar a
Concepto de los nifios en el uso de
_escuela herramientas y estrategias para el
innovadora tratamiento y la transmision de la
informacion

De acuerdo con Coll, entendemos
gue cuando un recurso semidtico es
utiizado como instrumento de
regulaciéon tanto de la actividad y de

Recurso los procesos psicologicos

semidtico individuales del aprendiz como de los
procesos comunicativos y sociales
con otras personas, implicados en el
proceso de aprendizaje se convierte
en un “instrumento psicolégico”.

Para lograr esta buena mediacién entre
tecnologia y educacion estan las
siguientes sugerencias.

e Conocer los aspectos basicos
de la tecnologia que va a usar
Sugerencias en la clase.
para el e Buscar en Internet algin
docente elemento innovador en relacién
con la educacion y la tecnologia
gue se va a usar.

e Realizar actividades de
evaluacién con tecnologia.

e Realizar actividades que
fomenten el trabajo
colaborativo, en donde los
estudiantes puedan trabajar
entre pares.



