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NOMBRE DEL ALUMNO: AUDELÍ  JOACHÍN VELÁZQUEZ 

NOMBRE DEL PROFESOR: LIC. LEPE ARRIAGA ICEL BERNARDO 

NOMBRE DEL TRABAJO: MAPA CONSEPTUAL 

MATERIA: FUNDAMENTOS Y LOGICA DE PROGRAMACION 

LICENCIATURA: 

SISTEMAS COMPUTACIONALES 

GRADO: TERCER CUATRIMESTRE 

GRUPO: “A” 
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METODOLOGIA DE 

SOLUCION DE PROBLEMAS 

ES: 

CONJUNTO DE OPERACIONES OREDENADAS CON QUE 

SE PRENTENDE OBTENER RESULTADOS 

IDENTIFICACION DEL PROBLEMAS PLANTEAMIENTO DE 

ALTERNATIVA DE SOLUCION 

ELECCION DE UNA ALTERNATIVA DESARROLLO DE LA SOLUCION EVALUACION DE LA 

SOLUCION 

SOLUCIONES DE PROBLEMA 

BUSCAR 

SOLUCION: 

BIEN DEFINIDO MAL DEFINIDO 

PROVOCAN: 

GRAN AYUDA DESVIOS 

CONSEPTUALES 

DEFINIR 

DATOS 

ENTRADA Y 

SALIDA 

BUSCAR  

ALTERNATIVAS 

EN DISTINTAS 

VIAS 

DE NO 

EXTERDERSE 

MUCHO 

PARA BUSCAR  

LA MEJOR 

SOLUCION 

SER 

ANALIZADA 

CARACTERISTICA 

DEL PROBLEMA Y 

SOLUCION 

SE APLICAN 

OPERACIONES 

NECESARIAS 

SELECCIÓN 

DEL PROCESO 

Y OPTIMIDAD 

IGUAL 

CONTROL DE 

CALIDAD 

NECESARIO 

RESOLVERLO COMO 

ESTRUCTURA 
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