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NOMBRE DEL ALUMNO: AUDELÍ  JOACHÍN VELÁZQUEZ 

 

NOMBRE DEL PROFESOR: LIC. LEPE ARRIAGA ICEL BERNARDO 

 

NOMBRE DEL TRABAJO: MAPA CONSEPTUAL 

  

MATERIA: FUNDAMENTOS Y LOGICA DE PROGRAMACION 

 

LICENCIATURA: SISTEMAS COMPUTACIONALES 

 

GRADO: TERCER CUATRIMESTRE 

GRUPO: “A” 
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CARACTERISTICA 

DEL MODELO 

ORIENTADO A 

OBJETOS 

ABSTRACCION 

ENCAPSULADO 

MMODULARIDAD 

ORIENTADO 

HERENCIA 

POLIMORFISMO 

RECOLECCION DE BASURA 

ANALISIS 

MODULO ORIENTADOS A 

OBJETOS 

METODOS 

DENOTAN LAS CARACTRISTICAS ENSENCIALES DE OBJETOS SIRVE COMO MODELO DE UN AGENTE QUE PUEDE REALIZAR 

TRABAJO 

REUNIR TODOS LOS ELEMENTOS QUE SE CONSIDERAN 

PERTENECIENTES AUNA MISMA ENTIDAD 

ES LA PROPIEDAD QUE PERMITE DIVIDIR EN PARTES 

PEQUEÑAS 

PERMITE AUMENTAR LA COHESION DE LOS COMPONENTES 

SE PUEDE EMPLEAR POR SEPARADO 

PRPRINCIPIO DE 

OCULTACION 
EL OBJETO ESTA AISLADO DEL  EXTERIOR Y CADA OBJETO 

EXPONE UNA INTERFAZ 

ESTO PROTEJE  A LAS PROPIEDADES  DE UN OBJETO CONTRA SU 

MODIFICACION POR QUIEN NO TENGA ACCESO 

SE COMPORTA DIFERENTE  ASOCIADOS A OBJETOS 

DISTINTOS PUEDEN COMPILAR EL MISMO NOMBRE 
AL SER ASI SE UTILIZA EL COMPORTAMIENTO CORRESPONDIENTE AL 

OBJETO QUE SE ESTE USANDO 

SE RELACIONA FORMANDO UNA GERARQUIIA ES DECIR HERADA PROPIEDADES Y EL COMPOTAMIENTO DE TODAS 

LAS CLASES 

TECNICA POR EL CUAL EL ENTORNO DE OBJETOS SE 

ENCARGADE DESTRUIR UNA MEMORIA ASOCIADA 

EL PROGRAMADOR  NOSE PREOCUPA POR LIVERAR MEMORIA 

OBJETOS 
TODO PROGRAMA ESTA CONSTRUIDOPOR COMPONENTES 

IUSTRA INFORMACION FUNCIONAMIENTO,COMPORTAMIENTOS 

METODOS BOSH ES  UN MICRO Y MACRO DESARROLLO Y 

METODO JACOBSON ES LLAMADO OOSE 

DISEÑO ESTATICO Y DINAMCIOS 

SONPATRONES DE DISEÑO SON  SOLUCIONES SIMPLES Y 

ELEGANTES SE BASA EN EXPERIENCIA  
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RELACION ENTRE LA 

PROGRAMACION 

ORIENTDO A 

OBJETOS Y LA 

ESTRUTURA 

TOMAR IDEAS DE 

PROGRAMACION 

ESTRUCTURADA LA COMBINA 

CON NUEVOS Y PODEROSOS 

CONSEPTOS QUE ANIMAN A 

UNA NUEVA VISION 

FORMA 

GENERAL DE 

UNA CLASE NO 

HAY REGLAS 

SINTETICAS 

QUE LO 

DETECTEN 

DEBE DEFINIR 

UNA Y SOLO 

UNA 

IDENTIDAD   

ORIENTADO A 

OBJETOS 

ESTRUCTURADA 

SE APLICA ESTUCTURA DE DATOS Y 

LOGICA BASANDOSE EN LA POO 

LA FORMA DE UN OBJETO Y ESPECIFICA 

LOS DATOS Y EL CODIGO QUE OPERAN 

SOBRE ESOS DATOS 


