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NOMBRE DEL ALUMNO: AUDELÍ  JOACHÍN VELÁZQUEZ 

NOMBRE DEL PROFESOR: LIC. LEPE ARRIAGA ICEL BERNARDO 

NOMBRE DEL TRABAJO: MAPA CONSEPTUAL 

MATERIA: FUNDAMENTOS Y LOGICA DE PROGRAMACION 

LICENCIATURA: 

SISTEMAS COMPUTACIONALES 

GRADO: TERCER CUATRIMESTRE 

GRUPO: “A” 
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HERRAMIENTA DE 

PROGRAMACION 

ESTUDIAREMOS TIPOS DE DATOS Y EXPRESIONES 
ESTRUCTURA LOGICA 

TEMAS 

TIPOS DE DATOS  

EXPRECIONES 

SE SUBDIVIDE EN: 

NUMERICOS LOGICOS ALFANUMERICOS 

NOS PERMITE 

REPRESENTAR 

VALORES EN 

FORMA 

NUMERICA 

DOS VALORES  

CIERTO O FALSO 

EN FORMA 

DESCRIPTIVA 

SIGNIFICA 

COMBINACIONES DE 

CONSTANTE, VARIABLE, 

SIMBOLO DE OPERECIONES 

PARENTESIS Y FUNCIONES 

ESPECIALES 

SE DIVIDE EN: 

ARITMETICAS, 

RELACIONES 

LOGICOS, 

OPERADORES Y 

OPERANDOS 

ES DE FORMA: 

ALGORITMICAS 

USO DE: 

SECUENCIALES CONDICIONALES

S 

CICLICAS 

ES 

SE DIVIDE EN: TIPOS: ES AQUELLA QUE EN UNA 

CITUACION SIGUE OTRA 

SE DIVIDE EN: 

ASIGNACION ENTRADA Y SALIDA 

SE SUBDIVIDE: SIMPLES, ACUMULADOR, DE 

TRABAJO Y LECTURA. 

SIMPLES 
HACER PARA 

HACER MIENTRAS 

REPETIR HASTA 

MULTIPLES 

DOBLES 


