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 La ideología se expresa  

 Vestimenta. 

 Actitudes. 

 Actividades.  

 Estilo de vida.   

 Vestimenta. 

 En los años 60 – 70 

aparecieron las 

primeras tribus  

 Nueva york. 

 Londres. 

 

 Como se define 

 Principales  

 Emos. 

 Raperos. 

 Góticos. 

 Heavies. 

 Hippies. 

 Punks. 

 Skaters. 

 Rastafaris. 

 Otakus. 

 Hipsters. 

 Rockabillies. 

 Steampunks. 

 Swaggers. 

 Muppies. 

 Rolinga. 

 Flogger. 

 Mods. 

 Tomboy. 

 Gamers. 

 Pokemones. 

 Cumbieros. 

 Chacas. 

 Reggaetoneros. 

 Grunges. 

 Skinheads. 

 De esos cuatro puntos los podemos 

reconocen, porque eso los identifica 

y de esa manera expresan sus 

ideologías. 

 Esto surge de una modernidad 

burocrática que individualizaba y 

hacia que los jóvenes cambiaran de 

imagen esto llevo a crear tribus. 

 los diferencia de la 

sociedad que viven en la 

cultura dominante.  

 La diversidad de tribus 

urbanas ha ido aumentando, 

ya que a diario tratan de 

imponer nuevas cosas a los 

jóvenes y otros no tienen 

información de parte de los 

padres para saber que es 

una cultura.  

 

Tribus 

 urbanas  

 Grupos de personas que tienen una asociación cercana, basado de estilo de vida o 

actividad similar. 

 Estética  

 Música. 

 Sexual. 

 Expresivo. 

 Comunicativo. 

 Símbolos. 

 


