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Busca realizar 

sus sueños 

personales y 

llegar al éxito 

Para saber qué 

tipo de 

emprendedor eres. 

Es bueno realiza un 

examen aunque no 

es predictivo 

In
te
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Si la puntuación que obtuvo en 

cada una de las características 

evaluadas suma de cero a ocho 

puntos acumulados, su nivel es 

bajo y posee un área de 

oportunidad para desarrollar 

Si acumula entre nueve y 

15 puntos, su nivel es 

medio y posee un área 

fuerte, aunque susceptible 

de ser mejorada.  

Si los puntos acumulados son 16 o más, su 

nivel es elevado y posee una fortaleza que 

deberá aprovechar para el desarrollo de su 

actividad emprendedora. 

Si el puntaje es menor o igual que 40 puntos, 

su perfil total es bajo, mientras que si el 

puntaje acumulado es mayor que 40, pero 

menor que 80, es un perfil medio. Con más de 

80 puntos tiene un nivel elevado 
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la creatividad es un proceso 

mental que consiste en la 

capacidad para dar existencia a 

algo nuevo, diferente, único y 

original. Es un estilo de actuar y 

de pensar que tiene nuestro 

cerebro. 
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Ver un problema, tener 

una idea, hacer algo con 

ella, analizar los 

resultados y aplicar 

posibles mejoras. 

Una actividad intelectual que forma parte de lo 

que se denomina (pensamiento divergente), el 

tipo de pensamiento que, ante un problema 

específico, formula varias opciones, en oposición 

(pensamiento convergente) que ocurre cuando 

sólo es posible una solución. 
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  La 

creatividad 

surge 
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 Lógica 

 razonamiento 

 lenguaje  

 números  

 análisis  

 pensamiento lineal 

 pensamiento digital 

 pensamiento concreto 

Hemisferio 

derecho 

 Ritmo 

  Música 

  imaginación  

 Imagen 

  color reconocimiento de formas 

  Ensoñaciones 

 pensamiento abstracto 

Las ideas surgen espontáneamente, 

pero no cuando se está cerrado a las 

posibilidades 

y necesidades del medio en el que se 

Todas las ideas que vienen a la mente, deben 

descartarse las que no son fáciles de realizar 

o que son incosteables. Sin embargo, hay 

que estar conscientes de que a mayor 

número de ideas, mayor es la posibilidad de 

que alguna sea de gran potencial. 

 


