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El diseno interactivo

Es el arreglo de losgraficos, texto, videos, fotos, ilustraciones, sonidos, animacién,
imagenes tridimensionales (3D), realidad virtualy otros medios en un documento
interactivo. Un documento interactivo puede ser una pagina web con texto y enlaces a otras
paginas web, o una aplicacién auténoma mas compleja que use tipografia, graficos, sonido
y video con controles interactivos como pueden ser botones, enlaces, etc. Ya sean simple o
complejos, los mejores disenos interactivos, presentan el mensaje de manera claray tienen
una interfaz facil de navegar , y que funciona adecuadamente con la tecnologia que utilice
el usuario para desplegar el documento interactivo.

El disefio interactivo es un conjunto de disciplinas que engloba términos como el diseiio de
software, de interfaz de usuario, disefio centrado en el usuario, disefio de productos, disefio
web, etc. Segun Terry Winograd e Yvone Rogers, se refiere al disefio de espacios interactivos
para apoyar la forma en que la gente se comunica e interactua con su vida y quehacer diario.
Es fundamental para todas las disciplinas, campos y afines preocupados por investigar y
disefar sistemas basados en computadora para el ser humano.

El disefio interactivo es una derivacidon histérica de la multimedia interactiva con la
diferencia de que ‘Multimedia Interactiva’ es un término que histéricamente se relaciona
con medios obsoletos como el CD-ROM y tiene connotaciones caducas, el término Disefio
Interactivo por otro lado tiene una connotacidon mas contemporanea y sus plataformas son
tan variadas como lo pueden ser la Web, los teléfonos inteligentes (como el iPhone), las
tabletas (como el iPad), etc.

El disefiador interactivo disefia para Medios Interactivos a diferencia del disefiador de
Interaccién que disefia los comportamientos de los puntos de contacto del usuario con los
productos que no necesariamente son digitales, Disefo Interactivo es una derivacion del
Disefio Grafico y el Disefio de Interaccion es una derivacion del Disefio Industrial. A
diferencia del Diseno de Interaccion, el Disefio Interactivo se centra en el ‘como’ y el ‘qué’

mientras el primero se centra en el ‘porqué’.



Disefio Interactivo es una area de estudio enfocada a comprender como nos relacionamos
con la tecnologia y como desarrollamos nuevas metodologias de disefio para crear
productos y servicios que combinan estética, cultura, tecnologia y las humanidades.

El disefio interactivo o ID, por sus siglas en inglés, Interaction Design, se encuentra expuesto
en todo y forma parte de la vida de cualquier persona. Las disciplinas y campos
interdisciplinarios que contribuyen con el disefio interactivo y que se mencionan en el libro
Interaction Design. Beyond Human-Computer Interaction, son la psicologia, las ciencias
sociales, las ciencias computacionales, la informatica, la interaccion humano-computadora,
la ingenieria cognitiva, el trabajo cooperativo y soportado por computadora, los sistemas
de informacion, etc. Las disciplinas y los campos interdisciplinarios anteriormente
mencionados sobresalen en la vida de cada persona, por lo que el disefo interactivo se
encuentra implicito a nuestro alrededor.

El disefiador interactivo disefia fundamentalmente para la pantalla y en sus raices esta
el Disefio Grafico pero centrado en la interactividad. Asi pues el Disefio Interactivo utiliza
herramientas como pueden ser HTML, CSS, Javascript, Actionscript, PHP, Content
Management Systems (CMS=Sistemas manejadores de contenidos), programas de edicién
de imagenes de pixel como Photoshop, editores de HTML
tipo WYSIWYG como Dreamweaver, y en menor medida otros programas
como Flash, lllustrator, InDesign, etc. Para crear proyectos completos y funcionales, siendo
el Disefio y la Programacion habilidades fundamentales del disefador interactivo, a
diferencia del Disefio de Interaccion que su fin ultimo es disefar las interacciones para la

pantalla en prototipos en papel.
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STUDIO GRAFICO

*Fotografia

*Impresion artesanal
*Diseno grafico
*Publicidad impresa
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