
 
 
 
 
 
 







 
 
 
 
 
 



El diseño interactivo 
 
Esta area del diseño  a grandes razgos nos etá diciendo que el diseño interactivo es un 
campo de la creatividad en el que algunos profesionales vienen trabajando desde hace un 
tiempo. Según Janet Murray, directora de Posgrados de la Escuela de Literatura, 
Comunicación y Cultura del Georgia Institute of Technology en su documento ‘Diseño 
Interactivo: Una profesión en búsqueda de una formación profesional’, este tipo de diseño 
suele ser confundido con la programación por computador y el diseño gráfico, pero son 
diferentes, ya que tiene cierta asociación con el diseño de software, web y centrado en el 
usuario, el cual se basa en la creación de productos que resuelvan ciertas necesidades, 
de manera que se logre una mayor satisfacción y una mejor experiencia de uso. Algo 
parecido al diseño industrial. 
 
 
El diseño multimedia 
 
El diseño multimedia sabemos que es desarrollado sobre un soporte digital y en él 
participan de forma conjunta diversos medios como la fotografía, el vídeo, la animación, el 
sonido, el texto...En la actualidad, el diseño multimedia se aplica bajo infinidad de formas 
como las webs, los blogs, los museos multimedia, los videojuegos, la animación...Su 
principal objetivo es comunicar información. 

Por lo tanto, realizar un diseño multimedia implica ser un maestro de la comunicación, 
puesto que el resultado suele ir más allá del propio diseño. En cualquier diseño multimedia, 
se creará una experiencia, llena de sensaciones en las que el espectador participa de forma 
activa. 
 
 
El diseño visual 
 
Es una disciplina profesional que estudia los sistemas de información, con el unico 
objetivo de convertir lo que viene siendo datos en formas visuales, teniendo en cuenta los 
procesos perceptivos. Consiste en la creación de imágenes funcionales con fines 
unicamente comunicacionales, para esto se hace uso de las nuevas tecnologías para un 
desarrollo más bien elablrado 
El diseño visual tambien puede ser una denominación profesional del diseño que analiza y 
transforma datos en estructuras visuales mediante el conocimiento de procesos 
perceptivos (ciencia de la visión) y cognitivos, el reconocimiento de los contextos 
socioculturales para su planificación en los dispositivos y soportes de la imagen, con el fin 
de generar sistemas de información que interactúan con la comunidad y sus referentes 
significacionales, a través de los procesos comunicativos . 
 
El objetivo del diseño 
 
El objetivo del diseño ha sido siempre  comunicar de una manera. Fácil el mensaje que 
queremos que la gente entienda o capte. Ya sea para hacer conciencia o consumismo de 
algún producto en especifico. Esta relacion es la mas importante en el diseño. Mensaje 
emisor y receptor. Si el mensaje esta mal el receptor  no lo captará de manera adecuada. 



Es dever del diseñador gráfico y de sus conocimientos para poder realizar un trabajo en el 
cual emplee toda su creatividad y pueda alcanzar con su mensaje la mayor cantidad de 
receptores y lograr el cometido que es comunicar. 


