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RESUMEN

Hipertexto puede definirse como una tecnologia software para almacenar informacion
en una base de conocimientos cuyo acceso y generacion es no secuencial, tanto para
autores como para usuarios.

Un buen sistema de hipertexto estimula el ojeo y la busqueda

En el mundo de la educacion este concepto lo hemos utilizado para hacer referencia a
presentaciones de diapositivas con audio, o0 a aquellos materiales incluidos en
paquetes didacticos (que contenian material escrito y materiales complementarios:
DVD..etc.) Sin embargo, multimedia hoy se define como la integracion de dos o0 mas
medios de comunicacion que pueden ser controlados o manipulados por el usuario via
ordenador.

Multimedia es una clase de sistemas de comunicacion interactiva controlada por
ordenador que crea, almacena, transmite y recupera redes de informacion textual,

grafica y auditiva.
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