Bn 1984 la compainia Apple Computer lanzo Lal Al comienzo del s XXI se tntegraron medios,
Macintosh, La primera computadorna con formatos y leguajes de expresion originalmente
amplias capactdades de veproduccion de soni- Rdistintos a través del uso de téenicas Y herea-
dos. La historia tndica el “surgimiento” de Lo Bmientas creativas Y computactonales.
multbmedia a partir de ese mismo aiio donde s

presenta publicamente el PC Maciintosh.

Multimedin
e

Mlpertexm

En 1992 Lla teenologla multimedio toma auoe
en Los videojuegos, cuando se integra audio
(musten, sontdo estéreo Y voz), video, graficas,
antmaclon Y texto al mismo tiempo.




Terminologlin

La multimedia e hipertexto bniclan con La publicacion lien, 1968 Douglas Engelbart propone en La

en As We may think (1945) de Memex, un dispositi- plescripeln de NLS (On Line ‘S!jgtgm) WA

vo analdgico basado en wicrofichas que permite el cistema en donde no se procesan datos como
nlimacenmmiento de grandes cantidades de tnforma- Wiimeros sino Ldeas, como texto estructurado Y
clon Y que permite al lector navegar y establecer oyrifico.

conexiones entre Los textos, creado por Vannevar Bush,

Multimedin= cualquier objeto o sistema
que utiliza multiples medios de expresion
flsicos o digitales electronicas para

presentar o comunicar informacion.

Hipertexto= estructura no secuencial gue
pernite crear, agregar, enlazar Y compar-
ir lnformacion de diversas fuentes por
medio de enlaces asociativos Yy redes
soctales.

En 1983 se desarrolla el proyecto tntermedia,
programa hipertextual para sistemas UNIX,
e tncorporaba gréficos en color Y un sistema

En 1965 Ted Nelsow acuira el concepto de hipertexto en -
- ol nWavegacLlon

el proyecto Xanadu, sistemn de almacenamiento Yy
recuperacion de datos.

Historla




