
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



1. Creamos los objetos en los visores. 

2. Hacemos clic en el botón Animar. 

3. Desplazamos el Regulador de tiempo  hasta situarnos 

en el fotograma en que queremos establecer una 

clave. 

4. Realizamos el movimiento o la transformación del 

movimiento. 

5. Desplazamos nuevamente el regulador de tiempo 

para establecer otra clave, tenemos que realizar algún 

cambio en la escena; pulsamos de nuevo el 

botón Animar para terminar la animación. 



6. Pulsamos el botón Reproducir para ver el movimiento 

o las transformaciones del objeto. 








