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Las luces y las camaras son objetos de escena que simulan sus verdaderos
equivalentes.

Las luces proporcionan iluminacion para la geometria de la escena: pueden iluminar la
escena desde:

Fuera del escenario o y algo de trabajo extra aparece en la escena misma. luces

El estandar es simple y facil de usar. Aunque el fotdmetro proporciona

Un modelo que realmente se adapta a la iluminacion real. Luz del dia y creacién del
sistema solar

Basado en la posicion y hora del dia, mes y aino para simular la iluminacion externa de
la luz solar. mayo

Anime la hora del dia para crear un estudio en la sombra.

La camara enmarca la escena para proporcionar una vista que se pueda controlar.
también sé

Puede hacer que la camara agite la animacion.

La camara puede simular Fotografia real, como profundidad de campo y desenfoque.

Luz estandar

Las luces estandar son objetos que simulan luces reales, como luces de hogar y
oficina, herramientas de iluminacion utilizadas en teatros y cines, o el sol mismo. Los
diferentes tipos de objetos de iluminacion se iluminan de diferentes maneras,
simulando asi una variedad de fuentes de luz reales. A diferencia de la iluminacion
fotométrica, la luz estandar no tiene valores de intensidad basados en elementos
fisicos.

Luz de fotdmetro

La iluminacion fotométrica utiliza valores fotométricos (energia luminosa) para que
pueda definir las luces con mayor precision como si fueran reales. Puede definir la
distribucion, intensidad, temperatura de color y otras caracteristicas de las luces reales.

Las camaras fisicas integran el control de la escena con el control de exposicion y otros

efectos (excepto para las camaras modelo reales).
La interfaz de una camara tradicional es simple, con pocos controles.



