| Parcial



Sistema de particulas.

sistema de particulas es una funcion de programas de animacion, con la que se
puede animar una gran cantidad de objetos. Este tipo de sistemas se utilizan por
o para simular el comportamiento del humo, del fuego o de una explosion.

particulas son inicialmente solo elementos logicos ( la imagen),

e se debe otorgar pre dficas para

asteroides (¢

utilizar sistemas de
ierda).

dificadores y deformadores.

Tipos de modificadores
| - Deformadores paramétricos bdasicos.

Curvar: bend
Afilar: taper

Estirar: stretch
Empuijar: Push

dificadores deberemos usar las siguientes opciones para
ado que buscamos.

xtrude. Creard un volumen a partir de una forma.
no: lathe creard la forma girando el objeto.

Bisel: bevel Nos permitird redondear las esquinas.



e darle
|

naje anim
lo que
este basando.



