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LUCES Y CAMARAS

Son los objetos de escena que simulan sus equivalentes reales.

Las luces proporcionan iluminacion para la geometria de una escena: pueden
iluminar la escena desde ‘fuera del escenario’, o (con un poco mds de
trabajo extra), aparecer en la propia escena. Existen 3 tipos de luz en 3D MAX,
por ejemplo:

Luces estandar: son simples y faciles de utilizar.

Luces fotométricas: son mas complejas, si bien ofrecen un modelo que se ajusta

fisicamente a la iluminacion reall.

Los sistemas de luz diurna y de luz solar: crean una iluminacion exterior que
simula la luz del sol en funciéon del lugar y hora del dia, mes y afo. Puede animar
la hora del dia para crear estudios de sombra.

Las camaras enmarcan la escena, ofreciendo un punto de vista que se puede
controlar. También se puede animar el movimiento de la camara. Las camaras

pueden simular algunos aspectos de la fotografia real, como profundidad de

campo vy desenfoque.
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