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3DS MAX

3DS MAX es un programa de grdéficos por ordenador utilizado
para crear modelos 3D, animaciones e imdgenes digitales. Es un

software de modelado, animacién y renderizado en 3D
construido y desarrollado para la visualizacién de juegos vy
disefios. Es uno de los programas mds populares en la industria
de grdficos por ordenador y es bien conocido por tener un

robusto conjunto de herramientas para artistas 3D.

Ayuda a los disefiadores a crear mundos de juegos masivos,
producir personajes detallados y personalizar los entornos de
construccién. Animar personajes individuales y hacer escenas
gue contengan a mucha gente. El software les permite simular
las propiedades fisicas de liquidos como agua, aceite y lava.
Ademds, 3DS MAX tiene controladores de animacién que los
disefadores pueden crear, modificar y compartir.

El software también es muy Gtil para el disefio de edificios,
infraestructura y construccién, asi como para el desarrollo de
productos y la planificacion de la fabricacion.

3DS MAX ofrece a los usuarios varias formas de crear
animaciones que podrdn aplicar a juegos de ordenador,
peliculos y emisiones, ilustraciones médicas o presentaciones
forenses.






