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SISTEMA DE PARTICULAS:
Los sistemas de particulas VIenen empleandose en disciplinas coma la animacion, graficos
en 30y la realidad v1rtuaTI§ miten simular modelos deformables como par ejermplo el agua,
fendmenas como torna&avnes nubes, compartamientos sociales como mini seres,
DEces en una pecera virtual o pai‘.s volando en los cielos virtuales de un videojuego.

MODIFICADORES
Son fas herramientas de las que dispone 3D Max. Estos permiten alterar el objeto en diferentes
aspectos: el geometrico, el mapeado o la animacion.

Para aplicar una modificacion, debemos recordar que en 3D Studio Max existen diferentes
tipos de seleccian. Por ejemplo, los subniveles sonlos segmentos de un abjeto no podremos
seleccionar ni modificar segmentos.de otros objetos que no sean segmento del objeto
seleccionado. Nos referimos a los Siguientes: Una linea tiene tres subniveles: vertice,
segmento, spline. modlhca 0r & .’ tiene tres subniveles: gizmo y centro. Una malla editable
tiene como subniveles: @@e arista, cara, pafigono, elemento.

Asi que, para poder .,.a Istintas geometrias, otro dato importante sonlos DEFORMADORES
o cuales forman parte
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BOCETO: W, A
Mimodelo 3D es un volcan en

A
gcual me gustaria aplicar los conceptos de sistemas de

particulas, modiﬁcadotf'eg#l ormadores, mi boceto cuenta can una ventana abierta el

cual alfondo se apreciaun volcal



