Sistema de particulas
Este tipo de sistema permite generar un gran conjunto de objetos con un
comportamiento similar, mediante métodos directos y relativamente sencillos. Es util
para crear lluvia, nieve, humo, hormigas e incluso muchedumbres.
«  Super Aerosol: Es util para simular la caida de gotas y crear burbujas
(seleccionando la opcion Hinchar Movimiento)
«  Ventisca: Permite crear copos de nieve.
*  Nube de Particulas (NubeP): Restringe las particulas a un volumen especifico.
Por ejemplo: burbujas en un vaso de soda.
«  Matriz de Particulas (MatrizP): Usa un objeto como emisor de particulas.

Modificadores y Deformadores.
- Se pueden aplicar en forma ilimitada a un objeto.
«  Cuando se elimina un modificador, desaparecen todos los cambios que este
realiz6 sobre el objeto.
- Cada modificador afecta a los que siguen, por lo cual el orden de adicion es
esencial.
. El efecto del modificador sobre el objeto, depende en gran medida de la
segmentacion que tenga.
Los deformadores de angulo Articulacion y Protuberancia utilizan una celosia similar a
la FFD para dar forma a la malla con un angulo especifico. EI Deformador de angulo de
morfismo transforma la malla con los angulos especificados. Los objetivos de morfismo
se crean usando modificadores sobre el modificador Piel en el catalogo o bien usando
el botén Instantanea de la barra de herramientas principal para crear una copia de la
malla y deformandola con las herramientas estandar. Puede aplicar el modificador Piel
a varios objetos simultaneamente.



