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Las luces y las cámaras son objetos de escena que simulan sus equivalentes reales.Las luces proporcionan ilumi-
nación para la geometría de una escena: pueden iluminar la escena desde “fuera del escenario”, o (con un poco 
más de trabajo extra), aparecer en la propia escena. Las lucesestándar son simples y fáciles de utilizar. Las luces 
fotométricas son más complejas, si bien ofrecen unmodelo que se ajusta físicamente a la iluminación real. Los 
sistemas de luz diurna y de luz solar creanuna iluminación exterior que simula la luz del sol en función del lugar 
y hora del día, mes y año. Puedeanimar la hora del día para crear estudios de sombra.Las cámaras enmarcan la 
escena, ofreciendo un punto de vista que se puede controlar. También sepuede animar el movimiento de la 
cámara. Las cámaras pueden simular algunos aspectos de lafotografía real, como profundidad de campo y 
desenfoque.

Luces estándar
Lasluces estándar son objetos que simulan luces reales, como las lámparas de hogar y o�cina, losinstrumentos 
de iluminación utilizados en el teatro y el cine o el propio sol. Los distintos tipos de objetosde luz iluminan de 
maneras diferentes, simulando una gran variedad de fuentes de luz reales. Adiferencia de las luces fotométri-
cas, las luces estándar no tienen valores de intensidad basados enelementos físicos.
Luces fotométricas
Lasluces fotométricas utilizan valoresfotométricos (energía de luz) que permiten de�nir las luces conmás preci-
sión, igual que si fuesen reales. Puede de�nirse la distribución, intensidad, temperatura decolor y otras caracte-
rísticas propias de las luces reales. También se puede importar archivosfotométricos especí�cos de fabricantes 
de luces para diseñar la iluminación de acuerdo con las lucesdisponibles en el mercado.Consejo: Las luces 
fotométricas se pueden combinar con lasolución de radiosidad para generarfísicamente renderizaciones preci-
sas o realizar el análisis de la iluminación.








