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. . . p : Gran relaciéon con con la pintura, la escultura,
sistema de interacciones de proceso {nnculo con las artes visuales y P

de creacion y texto discursos subjetivos qmup, mstalamomsmo y performance, la narrativa
literaria y la fotografia.
J—
El signo en <||Eegun la semidtica o
el cine Representacion
ensamblaje dinamico de signos, genera:
Significado
sonido dolby, tamafio de
brinda la configuracion del propio medio de comunicacién ] imagenes, ausencia de
i La publicidad se beneficia zapping, etc
Como medio de la evolucién tecnolégica
publicitario

y emocional del cine digital

medio de gran alcance capaz de llegar a todos los segmentos de la poblaciéon

implica una serie de etapas y utiliza una variedad de

) ) ] tecnologias y técnicas cinematograficas
La produccién cinematogréafica

Produccion es el proceso de hacer una

El cine — elicula y _ _
gran responsabilidad en el rodaje, reuniendo un elenco

creativo y de talentos para realizar el filme

Hoy dia hay mayor disposiciéon al publico, una gran distribucién

importante de los productos es accesible ahora gracias a las distintas
tecnologias

Masificacion

el 70% del mercado mundial esta en manos de seis grandes empresas

multinacionales, conformando el cine mas visible entre todos, incluso
producciones nacionales

Universalizacion

escenas significativamente mas breves
S presente dificultad del publico para aceptar un largometraje
Sintetizacion

La era digital es una realidad en narrativo extenso y profundo; llegando a consecuencias como:

Medios digitales 4 el mundo del cine, visible

Abusos del primer plano
claramente en:

Soportes digitales idéneo para difundir imagenes en movimiento; tanto para DVD
— P 9 calidad de imagen y masificacién de producto g'”l'_ray
nline




