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Cuando deseamos realizar un fotolito a A [
partir de una imagen vectorial, el proce-
so es sencillo, desde el programa vecto-
rial (Corel, lllustrator, Freechand, InDe-
sign, Photoshop) asignamos porcentajes
de un tono de color plano e imprimimos a
la maxima resolucion con nuestra impre-
sora, pudiendo ampliar y deformar sin
sufrir los efectos del pixelado.




Creamos un documento nuevo con el tamaiio
que ha de tener el fotolito a una resolucion de
300dpi 'y arrastramos la imagen dentro del
 documento. Ampliamos o reducimos Ila
- imagen dentro del documento hasta alcanzar
el tamaiio deseado, recordando que las am-
pliaciones pueden pixelar en exceso la
imagen.

$i la imagen lo requiere, procedemos a ajustar niveles. Para convertir a semi-
tonos primero convertimos la imagen a escala de grises.
Después convierta a mapa de bits.

Aparecera un primer cuadro de didlogo con la resolucion que deseamos, deja-
mos por defecto 300dpi y en método elegimos Trama de semitonos En el se-
gundo cuadro de didlogo Tramas de semitonos, ajustamos la lineatura, el
angulo de trama medido en grados sexagesimales y la forma del punto. La li-
neatura determina el tamaiio del punto y dependeréa de la malla. La regla
dice que debemos introducir la mitad de la trama de hilos de la malla a utili-
zar. Por ejemplo una malla de 43 admite una lineatura de 22, una malla de
90 hilos admite una lineatura de 45. $i queremos ser precisos entonces pode- |
mos aplicar la regla Hilatura de malla / 4,2 X 2,5 Lineatura. &



