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KW%V‘W e sernilone

Trama en artes grdficas, las texturas de puntos que se usan para simular
diversos colores y tonos variando su dispersion o su grosor. Hay dos tipos
principales de tframas: Estocdsticas y Ordenadas (o PostScript). Las segundas
son las mds habituales en impresion comercial.

Las imdgenes de trama o semitonos En el sentido tradicional (no digital), una
imagen de trama es una imagen impresa o destinada a la impresion en la
que los tonos intermedios de tinta (aquellos que no son ni 0% ni 100%) se
logran imprimiendo puntos de diverso grosor que siguen una trama
ordenada (tramado ordenado)

Materiales

e Marco: de madera segun sea el disefo serd el tamano del marco

e Racleta: con buenos filos y de caucho nos ayudara a imprimir
correctamente

e Emulsiones y bicromato: Los venden casi siempre juntos, pues
necesitamos mezclarlos para poder utilizarlos.

e Tintas: textil, acrilico: por lo general se busca una tinta soluble al agua
y que sea bien pastosa

e Placa de vidrio: nos ayudara a la hora de quemar la imagen para que
el peso que se le ponga encima sea distribuido en la misma
proporcion.

e Soporte: pelldn, cartulina, tela

e Papel con el diseno: el diseno impreso en color negro sin degradado
ni pixeleado(por lo general se convierte a la imagen en vector antes
de imprimir en el papel)

e Aceite: siselo emprime en papel se le pone aceite para que se vuelva
translucido y las luz pase a la hora de quemar el diseno en el marco

e Cinta: Para cubrir las partes que no tienen emulsion y no forman parte
del diseno y evitar que la tinta de derrame por la esquina

e Caja de luz :necesaria para quemar el diseno esta debe tener focos
de luz blanca de 500 voltios con un vidrio en la parte superior que sea
resistente al peso que se le ponga encima

e Malla: puede ser de 90 hilos o 150, depende de lo que quieras hacer,
mientras mads hilos, mas fina, mejor calidad

e Secadora :para secar la emulsion una vez puesta en la malla

e Grapadora: para el momento de unir la malla con el marco

e Linterna luz rojo-amairilla: para la preparacion de la emulsion
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. Selecciona la imagen en un editor de imagen (Photoshop)

. Ubicada segun la medida deseada se va a imagen modo escala de
grises

. Se acopla la imagen y se va a imagen mapa de bit se selecciona
resolucion 300 y frama semitono y aceptamos

. Después seleccionamos el tamano del punto eso dependerd de la
malla por lo general se selecciona la mitad de la literatura de la malla
es decir una malla de 60 se ubica mdaximo un punto de 30 si es de 90
se pone un punto de 45y en dngulo como es de un color no afecta
pero se puede dejar en los 45.

. Si se desea poner en un fondo negro con tinta blanca se invierte la
imagen

CFrecantiones o cuidadss anlles de empegar

Evitar que el punto sea muy pequeno porque la imagen no se
quemara bien.

La malla debe estar lo mdas estirada posible

Evitar que la emulsion le llegue la luz

El marco debe estarlo mads firme posible.



e Tenertodo lo necesario ala mano

Eiplication fase a fpase (o lecnica

e Ya teniendo la malla estirada en el marco preparamos la emulsion.

e Segun la cantidad necesaria se pondrd 5 cucharadas de goma y 2
de foto sensibilizador se lo mezcla hasta que no quede nada de
burbujas

e Se esparce la emulsion en la malla creando una capa fina en la malla
por los dos lados y se quita el exceso.

e Seloseca conlasecadora

e Una vezseco se puede quemar laimagen en la malla

e Elpapel con el diseno en semitono se le rocia aceite y se espera a que
se seque

e Se ponelaimagen enla caja de luz se la sostiene con cinta y se pone
la malla en la parte superior encima se pone una placa de vidrio
oscuro selo tapa se le coloca peso y se enciende la luz de la cqja, se
espera unos 7 minutos (depende de la emulsion el fiempo de espera)
se apaga laluzy llevar a lavar la malla.

e Selavala mallay se ird cayendo la parte que no le paso la luz ,una
vez que ya estd todo el diseno se lo deja secar

e Cuando este seco se cubre con cinta las partes que no tienen
emulsion y se puede proceder a pintar

e Se pone finta en la parte inferior y con la racleta se hace una pasadas
para que la malla se llene de tinta se coloca el marco sobre el soporte
y se vuelve hacer una pasada con la racleta para que la tinta se pase
al soporte se levanta la malla y se obtiene el impreso

Lo mds importante en el proceso de semitono es que los puntos tengan el
tamano adecuado para que salga la imagen.

Los pasos no cambian muchos al de serigrafia con un color plano y fener en
cuenta sobre qué fondo lo queremos para invertir o no la imagen. Se
requiere también tener bastante en cuenta las medidas que se va usar para
hacer la emulsidon ya que de eso se puede calcular el tiempo que se le dard



enla caja de luz poco tiempo puede hacer que no se queme naday mucha
puede hacer que no se queme correctamente asi que se debe tener
bastante cuidado en esta parte.

e Evitar imégenes con puntos muy finos si la malla no es de buena
calidad

e Lavarla malla antes de ponerle emulsion

e Conseguir una tinta bien pastosa

e No hacer mds de dos pasadas ya que se llenaria de demasiada tinta
la malla

e Cubrir bien con cinta para que no te mache
e Tener cuidado al sacar la malla puede ir manchando



