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Definicion de Multimedia

Multimedia es un sistema que utiliza mas de un medio de comunicacién para
transmitir, administrar o presentar informacién, combinando texto, imagen,
animacion, sonido y video.

El software y hardware multimedia permite almacenar y presentar contenido de
manera dindmica y animada, mejorando notablemente la atencién, comprension y
el aprendizaje, ayudando al usuario o receptor a asimilar de la informacién
presentada mas rapidamente.

CARACTERISTICAS

Las presentaciones multimedia pueden verse en un escenario, proyectarse,
transmitirse, o reproducirse localmente en un dispositivo por medio de un
reproductor multimedia. Una transmisién puede ser una presentacion multimedia en
vivo 0 grabada. Las transmisiones pueden usar tecnologia tanto analégica como
digital. Multimedia digital en linea puede descargarse o transmitirse en flujo (usando
streaming. Multimedia digital en linea puede descargarse o transmitirse en flujo
(usando streaming). Multimedia en flujo puede estar disponible en vivo o por
demanda. Ming).

CLASIFICACION

Multimedia lineal: cuando el usuario no tiene control sobre las acciones de la
aplicacion.

Multimedia Interactiva: Es cuando se le permite al usuario final (el observador de un
proyecto multimedia) controlar ciertos elementos de cuando deben presentarse.
Creemos que la verdadera dimension de la interactividad solo puede abarcarse
tomando ambas definiciones como validas y complementarias. En el primer caso,
definimos la interactividad como la demanda de accion que efectda el producto
multimedia al usuario. Esta accion/reaccién puede tener distintos medios de
expresion: tocar la pantalla, entrar texto en un determinado campo, realizar
determinadas manipulaciones usando el mouse —clic, doble clic, arrastrar y tirar, etc.

Hipermedia: es el término con que se designa al conjunto de métodos o
procedimientos para escribir, disefiar, 0 componer contenidos que tengan texto,
video, audio, mapas u otros medios, y que ademas tenga la posibilidad de
interactuar con los usuarios. Es cuando se proporciona una estructura ligados a
través de los cuales el usuario puede navegar.






