


Vannevar Bush en "As we may think" propu-

so que las computadoras deberian usarse

como soporte del trabajo intelectual de los

humanos; esta idea era bastante innovadora

en aquellos dias donde la computadora se las ideas de Bush son retomadas por Ted
consideraba como una maquina que hacia Nelson en el proyecto Xanadu donde se

calculos "devorando numeros". propone el concepto de "hipertexto”. Un
hipertexto debe ser tipicamente: no lineal,

ramificado y voluminoso, con varias opcio-
nes para el usuario."

Douglas Engelbart propone en la
descripcion de NLS (oNLine System)
un sistema en donde no se procesan
datos como nuimeros sino ideas
como texto estructurado y graficos,
dando mayor flexibilidad a manejar
simbolos de manera natural que
forzar la reduccién de ideas a formas
lineales como seria el texto impreso

la Philips hace una propuesta, a través del
CD-I Green Book, para desarrollar una serie
de publicaciones sobre productos y
disefos interactivos en torno al CD-l con
aplicaciones en museos, la industria
guimica y farmacéutica, la universidad o la
ilustre calle; la propuesta dio lugar a varios
proyectos profesionales surgidos en
Estados Unidos, Japén y Europa (Philips
IMS, 1992, Introducing CD-I, Foreword).

La tecnologia de multimedia toma auge en los video-juegos,
a partir de 1992, cuando se integran: audio (musica, sonido
estereo y voz), video, graficas, animacion y texto al mismo
tiempo

En enero de 1992, durante la feria CES (Consumer Electronics
Show) de Las Vegas, se anuncio el CD multiusos. Un multipla-
yer interactivo capaz de reproducir sonido, animacion, fotogra-
fiay video, por medio de la computadora o por via 6ptica, en la
pantalla de television.




