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En la propuesta para publicidad; se muestra rápidamente como se 

arma una de las ranitas, narrando una aventura samurái de 2 clanes 

diferentes que se enfrentan uno con el otro; cada clan representando a 

una persona o en este caso un niño. Cada niño armaría su propio clan 

y sus propios samurái rana, que pelearían brincando. Cuando una 

rana de papel cae sobre la otra, entonces gana; y esa rana perdedora 

pasa a ser parte del clan ganador. Armando así un dinámico juego, 

con aspectos coleccionables y de competitividad amistosos. 

 


