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Postproduccion de imagenes
e prestabieccs A e Para mejorar los colores

e = de la Imagen es nhecesario
usas la herramienta de
niveles, brillo y contraste.
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para la edicion. 5

Brillo

i

""“l""l'l"l"l‘ ! Ll‘;h"“l:"l”"&""l'“'i { e

En imagenes desaturadas
pueden invertirse los tonos
para realizar imagenes que
puedan utilizarse como bump
en programas de renderizado

Archivos en formato png
son para agregarles el
cielo de mejor manera
directamente en L
Photoshop @L
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Respecto a la super nota es algo complicado describir todos los temas por que
como bien dice en la descripcion de una buena nota es agregar poco texto y mas
imagenes; pero en este caso es muy practico lo que se ve.

En lo que va del curso me ha quedado muy claras las herramientas que hasta ahora
se han manejado para los trabajos y espero seguir aprendiendo y manejando mas
herramientas para mejorar la calidad de los proyectos que requieran el uso de ese
software.



