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Para comenzar un diseno se debe tener en cuenta muchos factores, disenar no solamente se trata de tener
1maginacion, también es necesario contar con conocimientos basicos para lograr un buen resultado, un disenio que
aparte de estético tenga una justificacién, incluso si la 1dea se logro a partir de un objeto como una cuchar este tiene

un nombre y se trata de un proceso analogico, y como tal tiene pasos que se debieron realizar antes de llegar a la 1dea
final, un proceso.

Entonces aqui veremos algunos de estos procesos que pueden seguirse al momento de comenzar a disenar, y una
pequena explicaciéon de como funciona cada uno respectivamente.



procesos de diseio

{ Proceso iconico |
N

ecesidades previo se crea una
ene éxito esta forma se repite

Surge de la necesidad del individuo de una edificacion, es construida
mas rapidamente y con materiales al alcance (cabafias en el bosque, iglus)

uxtaposicion (repeticion) y
ulos, seccidn aurea)

Estructuras con parecido a objetos naturales o artificiales,
con una reinterpretacion de los mismos
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