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Proceso Icónico: 
 

Se redacta un pliegue de informaciones generales 

(antecedentes), se establece un programa de 

necesidades y de servicios, y finalmente, se traza un 

“icono” o imagen previa del aspecto general que tendrá 

la edificación 

 

 

 

 

Proceso canónico.: 
Está regida por los cánones y procedimientos 

siguientes: Topológicos (interpretación, adición y 

división) de yuxtaposición (repetición, contraste y 

dominancia) y geométricos (en relación a un punto o 

simetría rotacional, a una línea o simetría bilateral o una 

grilla, rejilla o cuadricula sea tridimensional, sistemas 

prestablecidos de proporciones tales como la sección 

aurea, el Modulor. Etc. 

 

 

Pragmático: 
 
Este diseño brida las soluciones para solucionar un 

problema utilizando como materiales de los que son 

propios de la regios, es decir, los materiales que se 

encuentran a su alcance. Algunos ejemplos de este 

método, es la auto construcción, las cabañas, en los 

bosques, o iglús en las zonas frías del planeta 

 

 

 

Proceso Analógico: 
 
Para llevar a cabo este método se debe tener en 
cuantos varios pasos que son fundamentales para 
garantizar un perfecto resultado, entre los cuales se 
encuentran:  
• Primero se debe de identificar el objeto natural o 
artificial que servirá como inspiración.  
• Luego se debe de mirar minuciosamente para así 
sacar los elementos básicos de la estructura. 
Posteriormente se deben crear algunas soluciones.  
• Y por último se debe conseguir una nueva solución, 
para así desarrollarla y da a lugar el nuevo diseño.  
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Una característica importante:  

repetir una forma que ha dado 

resultado en proyectos anteriores 

Ejemplos de este proceso son; los 

edificios del Crit, ya que en todos repiten 

la misma iconografía. Tiendas de 

autoservicio, “Aurrera” “Oxxo”, etc. 

Un ejemplo claro de este método de diseño 
son las construcciones que ha elaborado 
el famoso arquitecto Agustín Hernández.  

 

Es el más utilizado hoy en día, ya que surge de la 

necesidad del individuo, de la sociedad por tener una 

edificación, pues con este la construcción se realiza 

a un nivel más rápido, debido al uso de materiales de 

la región. 

El proceso canónico sigue una 

organización formal que está regida 

por los cánones y procedimientos del 

diseño. 
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