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 4: ;EN QUE LUGAR LE GUSTARIA QUE SE IMPLEMENTARA LA VIVIENDA DE INTERES
SOCIAL?




SE GRAFICARON LAS PREGUNTAS A
RESPUESTAS DE MAYOR IMPORTANCIA

IMAGEN 1. Grafica sobre e IMAGEN. 2.

onocimiento acerca de las viviendas lugar

de interés social. implementada las viviendas e
interés social en Ocosingo Chiapas.




IMAGEN. 3. grafica sobre los IMAGEN. 4. Grafica muestra cuanta
materiales que les gustaria persona puede ocupar el espacio de las
implementar. viviendas de interés social
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Despues de la encuesta realizada se prosiguio a realizar algunas preguntas abiertas obteniendo como
respuesta lo siguiente

Con base a la encuesta realizada una de las preguntas que se plantearon en cuanto al ingreso mensual de
cada persona y con base a ello el ingreso que fue mas elevado fue de 2000 mil pesos y el resto de las personas
era de 1000 a 1500 pesos ,a continuacion proseguimos con las demas preguntas y les expligue un poco de la
viviendas de interes social dandole sus caracteristicas, estilo que plasmara en volumen arquitectonico , y que
espacios contara la vivienda de interés social con ello también se aflade los comentarios de los materiales
Implementado en las viviendas, tambien se le hace mencion el presupuesto que eta destinado a pagar para la
adquisicion de una vivienda hace mencion que estan dispuesto a pagar la cantidad de 200000 mil pesos pero

con un largo plazo .



ESPACIOS REQUERIDOS EN LA VIVIENDA DE
INTERES SOCIAL




AREAS CON L& QUE DEBE CONTAR UNA

VIVIENDA DE INTERES SOCIAL

- ACCESO Y PORTICO:

« VESTIBULO O RECIBIDOR

Ina casa y, en particular,

 SALA


https://definicion.de/casa/




CARACTERISTICAS DEL USUARIO




