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1  Arduino uno   

1 Protoboard  

 
 Cables jumper macho -- macho  

led  

  

  

 1 Resistencia de 220 Ohm 
2 Resistencia de Ohm 1k 

 

            Índice 



 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

            Esquema 



 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           Esquema Inicial 



 6 

 

 

 

 

 

 

Compuerta AND 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

            Código de Solución 
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 Para concluir con el reporte cabe señalar que en esta actividad se 

llevó acabo la práctica de las compuertas AND y OR utilizando componentes electrónicos y 

el aruino uno  

Como herramientas principales y a base de código se hiso que se simulara las compuertas 

con la ayuda de un dip swich y así poder ver de una maneras más clara y comprensible la 

función de las compuertas lógicas   

            Reflexiones Finales 


